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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :06/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 TR U TR OURRPRRPRRRS

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Trafik Isitklarim Ogreniyorum” isimli fen, Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Trafik Isiklar1” isimli sanat ve drama etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TRAFIK ISARETLERINi OGRENELIM

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirkge , Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): .......... .

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazanmim 17. Neden sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

DIL GELISIMI

Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmay: baslatir. Konusmay: siirdiiriir. Konugmayi sonlandirir. Konugmak i¢in sirasini bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gaostergeleri: Tehlikeli olan durumlar1 sdyler. Temel giivenlik kurallarmn bilir.

OGRENME SURECI

Sinifin merkezlerine polis sapkast, ilkyardim ¢antasi ve farkli kostiimler konularak ¢ocuklarin buralarda vakit
gecirmeleri saglanir. Siifin kapisina bilyiik¢e daireler seklinde kesilmis kirmizi, sar1 ve yesil kartonlar trafik lambas1
gibi tst tiste yapistirilir. Ogretmen trafik isaretlerinin oldugu gorselleri ¢ocuklara gosterilir. Cocuklara bu resimlerin ne
oldugu, tizerindeki isaret ve yazilarin ne anlama geldigi, bu isaretlerin nerelerde kullanildig ile ilgili sohbet baglatilir.
Trafik kurallari, trafik 1giklarinin anlamlari hakkinda neler bildikleri konusulur. Trafikte yayalarin nelere dikkat
etmeleri gerektigi, hangi kurallara uyarsak tehlikeli durumlar1 engelleyebilecekleri tartisilir. Trafik polisi resmi
gosterilerek gorevleri hakkinda konusulur. .

Cevrede trafik polisi, saglik personeli gibi ilgili bir ¢alisan veya veli smifa konuk olarak ¢agrilir. Once bu haftanin
“Trafik ve Ilkyardim Haftas1” olarak kutlandigindan bahsedilir ve ¢ocuklarin sorulari alinarak siniftaki konukla sohbet
edilir. Ardindan “Araba siirelim” isimli parmak oyunu hep birlikte sdylenir. Ardindan bilmeceler sorulur.

Araba Siirelim

Haydi, arabaya binelim (Ayakta duran biitiin ¢ocuklar sandalyelerine otururlar.)

Koltuga kurulalim

Cevirelim anahtar1 (Burun saga sola gevrilir.)

Sonra gaza basalim  (Sag ayakla gaza bastyormus gibi yapilir.)

Cevirelim direksiyonu (Ellerle direksiyon ¢evirme hareketi yapilir.)

Arabayi ¢aligtiralim

Tekerlekler donmeye basladi (Eller birbirinin etrafinda doéndiirmeye baslanir.)

Once hizli yavas sonra hizli (Eller birbirinin etrafinda 6nce yavas yavas sonra hizli hizli ¢evrilir.)

Direksiyonumu ¢eviririm

Tekerleklerimi dondiiriiriim(Araba)

Kanatlarim vardir

Kuslar gibi gokyiiziinde siiziiliirim(Ucak)

IKi tekerlegim var

Cocuklar beni gok sever(Bisiklet)

Cocuklara “Tagitlar” adli sarki dinletilir. Sarki hep birlikte tekrarlanir.

MATERYALLER
. ® _ Trafik isaretlerinin oldugu gorseler, renkli kesilmis daireler
SOZCUKLER
e  Trafik isareti
o  Trafik levhasi
e Yon
KAVRAMLAR
e Renk: Kirmig, Sari, Yesil, Mavi, Pem
. * Duygu: Kizgin
AILE KATILIMI
e Ailelerden, bulunduklar1 sehirde cocuk trafik parkuru olup olmadigini 6grenmeleri, eger varsa ¢ocuklarini
. gotiirmeleri istenebilir.
DEGERLENDIRME
Hangi konuda sohbet ettik?
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Trafik ¢ok sikisik oldugunda neler hissedersin?
Trafik isaretleri olmazsa neler olurdu?
Trafik polisinin gérevleri nelerdir?
UYARLAMA



TRAFIK ISIKLARI

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Drama Etkinligi (Bireysel Ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.
BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanmim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Uzerinde trafik 1siklar1 levhasi olan A4 kagitlar1 ocuklara dagitilir. Trafik
1stklarinin hangi renk oldugu ve renklerin hangi anlama geldigi sorularak cocuklarin cevaplari alimir. Uzerine
daire sekli ¢izilmis kirmizi, sar1 ve yesil renkli el isi kagitlar1 cocuklara dagitilir. Cocuklardan sira ile kdgida alt
alta yapistirmalari istenir. Ardindan Yapistirdiklart yuvarlaklara trafik lambasi ¢izmeleri istenir.

Etkinligin ardindan ¢ocuklar arka arkaya sira olurlar ve birbirlerine tutunarak tren olustururlar. En dndeki ¢ocuk
lokomotif olur ve digerleri de vagonlar olurlar. Lokomotif ne yaparsa vagonlar da aynisini yaparlar.

Cocuklar treni olusturduktan sonra 6gretmen yonergelerle cocuklari yonlendirir: “ilk dnce diiz bir yolda agir agir
ilerliyor trenimiz. Ilerde dik bir yokus var; tirmantyoruz, tirmaniyoruz. Simdi de yokustan inmeye basladik,
gittikce hizlaniyoruz. flerde biiyiik bir viraj var...” lokomotif arada bir diidiik sesleri ¢ikarir ve yonergelerde
istedigi gibi canlandirmalar yaparak gruba liderlik yapar. isteyen cocuklara lokomotif olma olanag: verilerek rol
degisimleri yapilir.

Drama tamamlandiktan sonra ¢ocuklarla yapilan bu drama hakkinda konusulur. Etkinlik sirasinda neler
hissettikleri, hangi boliimlerde zorlandiklari sorulur.

MATERYALLER

e Elisi kagidi, yapistirict, A4 kagidi
SOZCUKLER

e  Trafik, trafik 1giklart
KAVRAMLAR

¢ -
AILE KATILIMI

e  Trafik igiklarinin anlamlartyla ilgili sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Trafik nedir?
Trafik 1giklart hangi renk?
Yesil 151k yaninca ne yapmaliyiz?
Sar1 151k yaninca ne yapmaliyiz?
Kirmizi 151k yaninca ne yapmaliyiz?
Trafik 1siklarinin anlami nedir?
Trafik kurallar1 neden vardir?
UYARLAMA



Tarih : 06/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO RP TSP PO PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Piiskiirtme Boya Yapalim " isimli sanat, matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Annemi Cok Seviyorum?” isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi
“Annemize Tiirkii” isimli miizik, oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PUSKURTME BOYA YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):............

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢cikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayurir.

Kazanim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitiinii pargalara boler. Biitiin ve yarimi gosterir. Pargalart
birlestirerek biitiin elde eder.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamm kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen fon kartonuna ¢izdigi 1 den 5 e kadar olan rakamlarin sablonlarini resim kagidina toplu igne ile
tutturur. Cocuklar masalara almir. Masalara dis fir¢asi ve sulu boyalar konur. Ogretmen eline dis fircas1 alarak
“Sizce bu firca ile nasil boya yapabiliriz?” diye sorar. Cocuklarin diisiinceleri alindiktan sonra ¢aligmanin nasil
yapilacagi agiklanir. “Piiskiirtme boya” teknigi uygulanarak ¢alisma siirdiiriiliir.

Sablon kagidin {izerinden alinir. Cocuklara resme dikkatle bakmalarini sdyler. Her ¢ocuk kégidinda hangi
rakamin ¢iktigini sdyler. Ortaya ¢ikan tiim rakamlar incelenir. Ayni rakamlar1 boyayan ¢ocuklar gruplasirlar.
“Kegiler gitti” adli tekerleme soylenerek ¢ocuklarin masalari toplamalari saglanir

Kegiler Gitti
Bir kiigiik,(parmaklar sirayla gosterilecek) Yedi kiigiik,
Iki kiigiik, Sekiz kiiciik,
Ug kiigiik kegi. Dokuz kiigiik kegi.
Dort kiigiik, On tane kegi.
Bes kiigiik, Kegiler gitti.(eller arkaya saklanir)
Alt1 kiigiik kegi. Etkinligimiz bitti.
MATERYALLER

e Fon kartonu, toplu igne, sulu boya, dis fir¢asi, rakam sablonlari
SOZCUK LER

e  Piiskiirtme
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
e  Anneler giinii etkinligi i¢in annelerden ¢ocuklartyla birlikte ¢ekindikleri bir fotograflarini ve birlikte
yaptiklar1 bir resmi okula gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Caligmasinda hangi malzemeleri kullandik?
Sizce bagka hangi malzemeyi kullanarak piiskiirtme boya yapabiliriz?
Piiskiirtme boya yaparken zorlandiniz mi?
Baska hangi sekli kullanabilirdik?
Kegiler gitti oyunumuzda tane keci saydik?
UYARLAMA



ANNEMIi COK SEVIiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanmitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler. Anne ve babasinin sa¢ rengi, boyu, géz
rengi gibi fiziksel dzelliklerini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugmay1 baslatir, konugsmayi siirdiiriir. Konugmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini siir yoluyla sergiler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECT

Ogretmen kurumun girisinde “Annemle Yaptiklarim” adli bir kdse olusturur. Bu kdsede velilerden gelen
resimler ve fotograflar sergilenir. Cocuklara mayis ayinin ikinci Pazar giiniiniin anneler giinii olarak kutlanildig1
soylenir. Cocuklardan arkadaslarina annelerinden bahsetmeleri istenir.(Annesinin adi, ne is yaptig1, ka¢ yasinda
oldugunu, en ¢ok hangi yemegi sevdigini, Annelerini en ¢ok neyin mutlu edebilecegi vb. sorular sorulur)
Ardindan annelerin bizim i¢in 6neminden, bizi ne kadar sevdiklerinden bahsedilip, annelerimize saygili olmamiz
ve onlari elimizden geldigince incitmememiz konusunda konusulur.

“Camim Annem” adli siir ve “Giizel Annem” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir. Ogretmen “Anneler Giinii’
adli 6ykiiyii kuklalarla anlatir.

Camim Annem

Ben diinyaya geldigimde

Aglamaya baslamisim 1inga inga diye (Aglama sesi ¢cikarilir, eller gozlerin altina gotiiriiliir. )

Agzimda diglerim hi¢ yokmus (Disler gosterilir.)

Sac¢larim ¢ok kisa (Saclar tutulur.)

Nokta gibi bir burnum (Buruna dokunulur.)

Pembe minicik bir dudagim varmis (Dudak gosterilir.)

Konugmaya baglayinca an-ne ba-ba demisim (Ciimle tekrar edilir.)

Annemi babami ¢ok sevindirmigim

Annem ninni séyler uyuturmus

Eee...ee..ee.. uyusun da biiyiisiin eee.....eee...

Kucaginda sallar masal anlatirmis (Kollar birlestirilir saga sola sallanir.)

Simdi artik biiyiidiim, kocaman oldum (Sag el yukar: kaldirilir.)

Sac¢larim uzadi, boyum uzadi (Saglar gosterilir.)

Dislerim ¢ikti, okula bagladim (Disler gosterilir.)

Bugiin anneler giiniiAnneme ¢igek verecegim (Sol elin parmak uglar birlestirilir.)

Ona sevdigimi soyleyip yanagindan 6pecegim (Kollar kucakta kavusturulur, 6pme hareketi yapilir.)

]

Benim Giizel Annem

Diinyaya geldigimde

Sen yanimdaydin giizel Annem

Sefkatinle sevginle besleyip

Biiyiittlin beni giizel annem

Anneler Giinii

Alis: Lay lay lay lay aa....merhaba Asli burada ne yapiyorsun?

Asli: Merhaba Alis, Ece yi bekliyorum. Birlikte parka gidecegiz, istersen sende bizimle gel.
Alis: Cok isterdim ama ben babamla aligveris yapmaya gidiyorum. Anneme hediye alacagim.
Asli: Annenin dogum giinii mii?

Alis: Asli yarin anneler giinii unuttun mu?

Asli: Yarin mi1? Ama ben anneme hediye almay1 unuttum. ..

Alis: A.a..a... Iste babam evden ¢ikt1, ben gitmeliyim. Asli,daha sonra gériisiiriiz. (Kukla sahneden alinir.)
Asli: Ben ne yapacagim simdi..Ustelik hi¢ paramda yok, babamda iste.

Ibis: Asli neyin var? Cok iizgiin goriiniiyorsun.



Aslt: Ibis iyi ki geldin, bana yardim eder misin?
Ibis: Tabi ki yardim ederim. Hadi anlat bakalim seni bdyle iizen sey neymis.
Asli: Yarin anneler giinii ama ben anneme heniiz hicbir hediye almadim.
Ibis: Peki ne almaya karar verdin?
Asli: Hayir benim hi¢ param yok, babam da heniiz eve donmedi?
Ibis: Para harcamadan da hediye verebilirsin?
Asli: Nasil, para vermeden nasil alis verig yapacagim?
Ibis: Arkadaslar Asliya yardim edelim? Siz Aslinin yerinde olsaydimz hig paraniz olmasaydi anneniz i¢in ne
yapardiniz?
Cocuklarm verecekleri cevaplar beklenir.
Verilen cevaplar ibis tarafindan tekrar edilir.
Anneme sarilirdim, ona kirlardan ¢icek toplar verirdim
Ev islerinde yardim ederdim
Bu ve buna benzer cevaplarin gelmesiyle birlikte Asli sevingle konusmaya baglar
Asli: Benim aklima neden bu fikirler gelmedi.
Ibis: Ne yapmaya karar verdin Asli bize anlatir musin liitfen?
Asli: Sabah kalkinca anneme sarilip anneler giiniinii kutlayacagim, onu 6pecegim. Kahvalti hazirlarken ona
yardim edecegim.
Ibis: Arkadaslar baska neler yapabiliriz?
Cocuklarin cevaplari beklenir, verilen cevaplar {izerinde konusulur.
Ibis: Asli ben gitmeliyim daha sonra gériisiiriiz
Asli : Ibis sana ve arkadaslarima ¢ok tesekkiir ediyorum, bana ¢ok yardime1 oldunuz
Ibis: Onemli degil Asli biz arkadasiz, birbirimize tabi ki yardime1 olacagiz. (S.TABAR)
Kukla oyununun ardindan ¢ocuklar ¢alisma masalaria alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Canim Annem
Kart1” isimli etkinlik yonergeler dogrultusunda ve 6gretmen rehberliginde modele uygun olarak yapilir.
MATERYALLER
e  Sanat etkinligi sayfalar1
e Pastel boya
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden evde ¢ocuklariyla birlikte fotograf albiimlerine bakmalarini ve ¢ocuklarinin kiigiikliigiine ait
fotograflarla birlikte anilar1 paylasmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Anneler giiniinii ne zaman kutlariz?
Neden anneler giiniinii kutlar1z?
Annemizi en ¢ok ne mutlu eder?
Annenizle neler yapmaktan hoslantyorsunuz?
Siirimizin ad1 neydi?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
UYARLAMA



ANNEMIZE TURKU

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, miizik yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIiM
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
OGRENME SURECI
Ogretmen “Annemize Tiirkii “ isimli sarkiy1 birkag kez sdyler. Daha sonra ¢ocuklardan sarkiya uygun hareketler
yapmalari istenir. Cocuklara miizik aletleri verilerek sarkiya ritim tutmalari istenir. “Annemize Tiirkii” adli sarki
cocuklarla soylenir.
Annemize Tiirkii
Giinesin alas1 ¢ok
Her evin gilesi ¢ok
Analar ¢eker yiikii
Kimsenin bilesi yok.
Gelin ¢igek derelim
Yollarina serelim,
Sevgi dolu tiirkiilerle
Annemize verelim.
Cocuga bakar anne,
Evine tapar anne,
Gece giindiiz ¢aligir
Yari yapar anne.
Gelin ¢igek derelim
Yollarina serelim,
Sevgi dolu tiirkiilerle
Annemize verelim.  S6z — Miizik: Muammer SUN
Birbirine paralel olmayan iki ¢izgi ¢izilir. Bir ucun agikligi 50 cm, digerinin ise 2 metre kadardir. Cocuklar tek
siralt derin kolda dizilir. Cocuklar 6nce dar yerden atlamaya baslarlar. Atlayanlar sona kadar devam ederler.
Atlayamayanlar yeniden kendilerini denerler. Oyun sona erer. Agactaki sincaplar oyununa gegilir.
Biitiin ¢ocuklar 7-8 kisilik gruplara ayrilirlar. Her grup el ele tutarak bir daire yapar. Bir kisi ortada bulunur.
Birisi de ebe olarak disaridadir. Daireyi olusturan ¢ocuklar bir agaci temsil eder. Dairenin ortasindaki 6grenciler
sincaplardir. Ebe olan &grenci de sincaptir. Ogretmenin diidiigii ile sincaplar, kendi dairesinden ¢ikar ve baska
daireye giderler. Bu sirada ebe olan sincap da kendisine bir aga¢ bulur. Disarida kalan ebe sincap olur.
(Ogretmen biitiin ¢ocuklara sincap olma olanag1 vermelidir.)
MATERYALLER
e Ritim Aletleri
e (Caligma Sayfasi
o Boya Kalemleri
SOZCUKLER
e  Tiirki, sincap
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi sarkiy1 6grendik?
Sarki kimden bahsediyor?
Sarkiy1 hareketleri ile soylemek hosunuza gitti mi?
Daha 6nce bu sarkryr duymus muydunuz?
UYARLAMA







YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 09.05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Pembe Rengi Severim” isimli sanat, okuma yazmaya hazirlik ve fen etkinligi
“Ay1 Kardesler” isimli sanat, Tiirkge, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PEMBE RENGI SEVERIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini sdyler.
Kazanmim 8: Nesne ya da varliklarin é6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri sikar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Sabah sinifa giren her ¢ocuga 6gretmen “Giinaydin” der ve agik, koyu, tos pembe tonlarinin oldugu renkli
evadan kesilip iplere takilmis kolyeleri boyunlarina asar. Cocuklar kolyenin ne oldugunu sordugunda “giiniin
kolyesi” der. Tiim giin gocuklar bu kolye ile sinifta dolagir. Ogretmen masanin iizerine pembe renkli oyuncaklar
dizer. Cocuklara oyuncaklarin ortak dzelliklerinin ne oldugu sorulur. Oyuncaklarin renklerine dikkat ¢ekilir.
Oyuncaklarin renginin pembe oldugu agiklanir.

Cocuklar bir masanin etrafinda olacak gekilde otururlar. Cocuklara boyunlarinda bulunan kolyelerin renginin ne
oldugu sorulur. Onceki yapilan etkinlikten dolay1 cogunluk pembe rengini sdyleyecektir. Cocuklara peki pembe
rengin nasil olustugunu bilen var m1 ? diye sorar. Ardindan igleri gériinen seffaf iki bardak, beyaz ve kirmizi toz
boya, pegeteyi masanin iizerine koyar. Cocuklara dikkatli bakmalarini séyler.

Bardaklarin iglerine yartya kadar su konulur. Birisine kirmizi, digerine beyaz toz boya konularak karistirilir.
Pegete katlanarak serit haline getirilir. Bardaklar birbirine yakin konulur ve serit seklindeki pecete bir ucu beyaz
diger ucu kirmizi suya girecek sekilde koprii gibi konulur. Biraz zaman isteyen bir deneydir. Beklerken
cocuklarin cevaplari alinir, ¢evrelerinde gordiikleri pembe nesnelerle ilgili sohbet edilir. Etkinligin sonuna dogru
ortadaki pecetenin pembe oldugu goriiliir. sorular cevaplanarak deney sonlandirilir.

Ogretmen simifa saksida cicek, kus, bardak, oyuncak araba, su sisesi getirir. Cocuklara getirilen nesneler tanitilir.
Ardindan ¢ocuklara “ Canlilar nefes alir ve biiyiir. Bazilart hareket eder. Ama hareket eden her ey canlt
degildir.” agiklamasi yapilir. Ardindan ¢ocuklara gosterilen nesneler arasindan hangilerinin canli, hangilerinin
cansiz oldugu sorularak canli-cansiz kavrami {izerinde durulur.

MATERYALLER
e  Oyuncaklar
e Pecete
e iki Adet Bardak
e Kirmizi Ve Beyaz Toz Boya
o Kagik
e Su
SOZCUKLER
¢ -
KAVRAMLAR

e Renk: Pembe
e 7at: Canli-Cansiz
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi rengi 6grendik?
Hangi renkler karisinca pembe renk meydana gelir?
Pecete 6nce hangi renkti sonra nasil oldu?
Smifimizda pembe renkte neler var?
Evinizde Pembe renkli neleriniz var?

UYARLAMA



AYI KARDESLER

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup
ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer. Diigme acar. Diigme kapar.

MOTOR GELISIMi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
Yapistirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen “ay1 kardesler” isimli parmak oyununu birkag kez sdyler Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir.
Ay1 Kardesler

5 kiigiik ayicik (Sol elin parmaklart gosterilir.)

Kis boyunca uykuda (Uyuma hareketi yapilir.)

Canlaninca tiim doga( Kollar iki yana agilir.)

Bir bir uyanir ayilar da (Uyanma hareketi yapilir.)

1.ay1 uyandi etrafina bakindi(Sol elin bagparmagi gosterilir diger parmaklar yumuktur.)

2.ay1 ne yedigini unuttu, karni da ¢ok agti(Sol elin isaret parmagi gosterilir diger parmaklar yumuktur.)
3.ay1 bal yedigini hatirlatti(Sol elin orta parmagi gosterilir diger parmaklar yumuktur.)

4.ay1 kahvalti hazirladi(Sol elin yiiziik parmag1 gosterilir diger parmaklar yumuktur.)

5.ay1 tiim ayilar1 ¢agirdi(Sol elin serge parmag: gosterilir diger parmaklar yumuktur.)

Birlikte kahvalt1 keyfi harikaydi.(S.POLAT)

Parmak oyununun ardindan tavsan, 6rdek ,kedi kuklalari kullanilarak hikaye anlatimina gegilir. Kukla sahnesi
kullanilir.

Pamuk Tavsan’in Dogum Giinii

Pamuk tavsan: Paytak... paytak.. hadi gel disariya oyun oynayalim.

Paytak: Sey...pamuk tavsan seninle oynamayi ¢ok isterdim ama gelemem.

Pamuk tavsan: Ama neden gelemiyorsun?

Paytak: Gelemem..imm.. gelemem ¢iinkii igim var...

Pamuk tavsan: Peki igin varsa, neden pencereden disarty1 seyrediyorsun?

Paytak: Isim var ,pencereden disariy1 seyretmiyorum ki. .Annem markete gitmisti hala gelmedi onu merak ettim.
O ylizden disariya bakiyordum.

Pamuk tavsan: Yaa...0yle mi (Uziiliir.)Peki tamam o zaman isin bitince gelirsin
Paytak. Tamam belki gelirim.

Pamuk tavsan: Bugiin benim dogum giiniim ama paytak bunu hatirlamad bile.(Uziilerek konusur.)
Pamuk tavsan: O zaman bende Minnosu ¢agiririm. Minnos. ...minnos. ...evde misin?
Minnos: Merhaba pamuk tavsan..

Pamuk tavsan: Merhaba minnos, birlikte oynayalim mi?

Minnos: Sey....gelemem

Pamuk tavsan: Ama neden gelemiyorsun?

Minnos: gelemem ¢iinkii. ....uyuyacagim, ¢cok uykum var.

Pamuk tavsan: Bu saatte mi uyuyacaksin?

Minnos: Evet evet ¢ok uykum var ¢oook

Pamuk tavsan: Uyaninca gelirsin birlikte oynariz.

Minnos: Tamam gelirim.



Pamuk tavsan: Dogum giiniimii Minnos’ta hatirlamad: .(Uziilerek konusur.) Eve gideyim artik.

Paytak: Minnos her sey hazir m1?

Minnos: Evet hazir, simdi gidip pamuk tavsani ¢agirayim.

Minnos: Pamuk.... Pamuk....

Pamuk tavsan: Efendim minnos,

Minnos: Asagiya gelir misin liitfen?

Pamuk tavsan: Aaa... minnos sen uyumadin m1?

Minnos: Hayir uyumadim, ¢iinkii paytakla isimiz vardi. (Paytak gelir)

Paytak: Iyi ki dogdun Pamuk iyi ki dogdun Pamuk. ..

Pamuk tavsan: Minnos, Paytak demek dogum giiniimii unutmadiniz

Paytak: Tabi ki unutmadik.

Minnos: Hi¢ unutur muyuz. Dogum giiniin kutlu olsun pamuk iyi ki dogdun. Simdi bizim eve gidiyoruz annem
senin i¢in ¢ok giizel bir pasta yapti.

Pamuk tavsan: Cok tesekkiir ederim, canim arkadaslarim sizi ¢ok seviyorum

Paytak-minnos: bizde seni ¢ok seviyoruz Pamuk tavsan

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Kopiik tabaktan “Ayicik” yapilacagi agiklanir. Kahverengi kartona ¢izilmis
kulaklar ag1z ve goz cizimleri ¢ocuklara dagitilir. Ogretmen rehberliginde calisma tamamlanir.

Ogretmen masanin iizerine mavi ve pembe Legolar koyar. Legolar1 mavi pembe mavi pembe siralamasina gére
yan yana dizerek oriintii olusturur. Cocuklara ériintiideki kuralin ne oldugu sorulur. Istekli cocuklara bu
Legolarla farkli driintiiler olusturmalarina firsat verilir.

MATERYALLER
e Kuklalar
o Kopiik tabak
e Fon kartonu
e Makas
e  Yapistirici
SOZCUKLER
e Kopik
KAVRAMLAR
e  7at: Canli-Cansiz
e Renk

AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte canli ve cansiz varliklart arastirmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Canli varliklarin 6zellikleri nelerdir?
Cansiz varliklarin 6zellikleri nelerdir?
Sinifimizda canli neler var?
Sinifimizda cansiz olan neler var?
Cicek canli midir?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :10/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 PPN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Sayilar1 Dogru Dizelim ” isimli oyun, matematik ve drama etkinligi
“Hangi Tasitlarla Yolculuk Yaptimz?” isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SAYILARI DOGRU DiZELIiM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) : ...........
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELIiSIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayty1 sdyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir
sayidan 6nce gelen sayiy1 soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 soyler.
MOTOR GELISiM
Kazamm 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olast sonuglari sdyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen on tane balonu sisirir ve iizerine keceli kalemlerle 1°den 5’e kadar sayilardan ikiser tane yazilir. iki tane
ip diizenegi olusturulur 5’er kisilik iki grup olusturulur. Her grup iiyeleri kendi ip diizeneginin dniine siralanirlar.
Balonlar biiyiik boy sepet igine konulmustur. Basla komutu ile en 6nde duran ¢ocuklar hemen kosarak sepetin
yanina giderler. Sepetin i¢inden 1 sayisini bulan iki grup iiyesi hemen kendi diizeneklerinin yanina gider ve balonu
ipe mandalla tuttururlar Balonu tutturan cocuk hemen arkadaslarinin yanina gider ve siranin arkasina geger. ikinci
sirada bulunan ¢ocuklar oyuna devam ederler. Burada yapilmasi gereken sayilar sirali olarak dizmektir. Oyunun
sonunda sayilar1 dogru sekilde dizen ve balonlari ipe baglayan grup oyunu kazanir.
Cocuklarla drama etkinligine gecilir. I¢lerinden bir cocuk trafik polisi, bir ¢ocuk da itfaiye olur. Sinifin zeminine
¢ember seklinde renkli bantlarla bir yol yapilir. Cocuklardan yarisi sag yone, yarisina ise sol yone dogru
yonlendirilir. “Cocuklar simdi sizlere bazi durumlardan bahsedecegim. Hepiniz birer arabasiniz, kamyonet,
bisiklet, taksi vb... seridinizde giderken karsidan gelenlere dikkat edin ve sakin ¢arpismayin” diyerek etkinligi
baslatir. “Sizler normal hizda giden bir aragsimiz. Disarda yagmur yagiyor. Oniiniizii gormekte zorlaniyorsunuz.
Sileceklerinizi ¢alistirin. (duruma uygun hareketler yapilir. ) simdi tekrar yolunuza devam ediyorsunuz fakat
birden hizlandiniz. Aaa o da ne polis var hafif yavaglayin bakalim. Yolunuza devam ediyorsunuz. Birden bir
viraj geldi oniiniize egilerek dondiiniiz. Ama ¢ok zorlandiniz. Arabaniz devrilecek gibi oldu. Simdi iglerinizden
iki araba birbirine ¢arpti.( derken ¢ocuklar isaret edilerek belirlenir). Eyvah arabalar ¢arpisti...... ” diyerek
cocuklar olduklar1 yere oturtulur ve ¢aligma sorulacak sorularla tamamlanir.
Kaza oldugunda ne yapmaliy1z?
Kazalar neden olur?
Eger kaza yerinde yarali varsa kimi ¢agirmaliy1z?
Kaza yapmamak i¢in nelere dikkat etmeliyiz?
MATERYALLER
e On tane balon, mandal, kegeli kalem, ip diizenegi, sepet , bant

SOZCUKLER

e Polis, kaza, yarali
KAVRAMLAR

e Sayl/ sayma
AILE KATILIMI

e  Cocuklariyla sayilarla ilgili eglenceli bir siir yazmalar1 ve okula géndermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandik?
Balonlarin {izerinde hangi say1 yaziyordu?
Balonlar1 hangi kurala gére yan yana dizdik?
Trafik dramasinda hangi araba oldunuz?
Trafik polisi ne is yapar?
Kazalar neden olur?
Kaza yapildiginda kim ¢agirilmali?
UYARLAMA




HANGI TASITLARLA YOLCULUK YAPTINIZ?

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik
Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, Katlar, yapistirir. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini soyler.

SOYSAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara cesitli sorular yoneltir.

Tasit ne demek?

Hangi tasitlari biliyorsunuz?

Daha 6nce hangi tasitlarla yolculuk yaptiniz?

Hangi tasit en hizli hareket eder?

Hangi tasit yavas hareket eder?

Ardindan ¢ocuklara cesitli tasit resimleri gostererek isimleri sorulur. Sinifta ti¢ masa konulur ve her masanin
altina hava, kara, deniz resimlerinden birisi yapistirilir. Cocuklardan sirayla kartlar1 uygun kdselere
yerlestirmeleri istenir. Resimler kara, deniz ve hava tasitlar1 olarak gruplanir. Ardindan “Igne batt1” adl
tekerleme sdylenir.

igne Batti

Igne batt1, camimu yakt,

Tombul kus, arabaya kos.

Arabanin tekeri,

Istanbul’un sekeri.

Hop hop altintop,

Bundan baska oyun yok.

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Kii¢iik Renkli Tren™ isimli etkinlik
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

MATERYALLER

e  Tagit resimleri

e  Yapistirici

e Sanat etkinligi sayfasi

e Makas

e Yapistiric
SOZCUKLER

e Tasit

e Ulagim
KAVRAMLAR

e Sayl/ Sayma
AILE KATILIMI

e Ailelerden gazete ve dergilerden kesilmis tasit resimleri gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME

Tagitlar ne ige yarar?

Hava tasitlar1 hangileridir?
Kara tagitlar1 hangileridir?
Deniz tagitlar1 hangileridir?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 11.05.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 U RRSRRRPTRPPRPRRITOOS

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mutfakta Yemek Piser ” isimli fen, okuma yazmaya hazirlik, miizik etkinligi
“Ciimleyi Tamamlayalim” isimli Tiirk¢e, sanat ve drama etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MUTFAKTA YEMEK PiSER

Etkinlik Cesidi: Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik, Miizik(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :............ .
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne /durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y1 sdyler.
DIL GELISIMI
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler.
Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte yere minderlerin iizerine dik bir sekilde oturulur. Birlikte nefes egzersizleri yapilir. Sonra
cocuklarla birlikte birkag¢ kez tekrar edilir. Agizdan nefes alip agizdan nefes verme, burundan nefes alip
burundan nefes verme, agizdan nefes alip burundan nefes verme, burundan nefes alip agizdan nefes verme, bu
sekilde nefes alip verirken gdgsii sisirip indirme, karni sisirip indirme hareketleri ayni sira ile yapilir. En dogru
nefes alip vermenin son yapilan oldugu vurgulanir ve daha ¢ok tekrar edilir. Bedenlerine dokunarak inip kalkma
hareketi hissetmeleri istenir. Birbirlerinin sirtlarina dokunarak herkesin arkadasinin nefes alig verisini
hissetmeleri istenir.
Cocuklara gesitli sesler dinletilir. (gesitli tasit sesleri, hayvan sesleri, doga olaylar1 vb) Cocuklardan yere
uzanmalar1 ve gdzlerini kapatmalari istenir. Gozleri kapaliyken etraflarinda duyduklar: sesleri dinlemeleri istenir.
Cocuklar uzanirken Ogretmen kapi sesi, su sesi vb sesler ¢ikartir. Cocuklara neler duyduklart sorulur. Cocuklar
yerden kalkarlar duyduklar sesler hakkinda konusulur.
Cocuklar el ele tutusur halka olurlar. “Cek Cek Sarkisi “hareketleriyle birlikte sdylenir.
Cek Cek Sarkisi
Mutfakta yemek piser
Atistir licer beser
Cek ¢ek ¢ek ayrani ¢ek ¢ek
Az yersen sortun diiger
Cok yersen karnin siger
Cek ¢ek ¢ek sortunu ¢ek ¢ek
Selam dur ete siite
Sonra kos tuvalete
Cek ¢ek ¢ek sifonu ¢ek ¢cek
Nezleysen halin yaman
Burnun olmus kocaman
Cek ¢ek ¢ek burnunu ¢ek ¢ek
MATERYALLER
e  Ses cikaran ¢esitli nesneler
SOZCUKLER
e Dogru nefes alma
KAVRAMLAR
. ® Sayi/Sayma
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Gozlerimiz kapaliyken hangi sesleri duydunuz?
Hangi organimizla duyuyoruz?
Sizce giiriiltii neye denir?
Gozlerimiz agikken mi yoksa kapaliyken mi daha rahat duyariz?
Duymaktan en ¢ok hoslandiginiz ses hangisidir?
Hangi ses sizi rahatsiz eder?
Sarkimizin ad1 neydi?

Sarki soylerken neler hissettiniz?
UYARLAMA



CUMLEYi TAMAMLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce, Drama Ve Sanat Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Climle
kurarken baglag kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Ciimle kurarken zarf kullanir. Ciimle kurarken
zamir kullanir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baglatir. Konusmayzi siirdiiriir. Konugmayi sonlandirir. Konugmalarinda nezaket
sozctikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini syler. Baskalariin duygularinin nedenlerini séyler. Bagkalariin
duygularinin sonuglarini séyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularim uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumlu /Olumsuz duygulari olumlu sozel ifadeler kullanarak aciklar.

OGRENME SURECT

“Acip kapa” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir. Arindan “Ayakkabim Nerede” adl1 6ykii kuklalarla anlatilir.
Acip-Kapa

Acip-kapa, agip-kapa ( Avuglar disa doniik eller iki kez agilip kapanir.)

El ¢irpalim, biraz da oynayalim. (Eller ¢irpilir, daha sonrada parmaklar havada saklatilir.)

Acip kapa, acip kapa (Eller acilip, kapatilir.)

Kucagina koy (Eller kucakta kavusturulur.)

Yavas yavas parmaklarin tirmansin (Parmaklar gogiisten yukart dogru ytiriitiiliir.)

Agzini da a¢ ama (Agiz agilir.)

Sakin elini koyma (Eller arkaya saklanir.)

Ayakkabim Nerede

(Kuklalar: Ibis ve Can)

ibis: Can!... Ne bu halin? ( giilerek )

Can: Ne varmig halimde?

ibis: Ayakkabinin diger esi nerede? Hah!... hah!... hah!...

Can: Ibis giildiirme beni

ibis: Can... Ayakkabmin tekini giymeyi unutmussun.

Can: Hayir unutmadim. Kaybettim. Hah!... Hah!... Haaal!...

ibis: Simdi ayakkabimin esini mi arryorsun yoksa?

Can: Hayir aramiyorum.

ibis: Neden? Yoksa ayakkabini fareler mi yedi. Hah!... Hah!... Haaa!...

Can: Hayir Karabag kagirdi.

ibis: Saka mi1 bu!... Hah!... Hah!.... Haaa!...

Can: Ibis.... Benimle alay etme.

ibis: Alay ettigim falan yok. Sen beni giildiiriiyorsun. Hig senin ayakkabin bir kdpegin ayagma olur mu? Onun
ayakkab1 numarasi seninkinden biraz kiiciik. Hah!... Hah!... Haaal...

Can: Tamam!... Sen ¢ok neselendin benim sayemde. Ama dur anlatayim... Sahada top oynuyorduk. Karabas da
yanimdaydi. O da topu takip ediyor, oradan oraya kosuyordu. Ben topa ¢ok sert vurdum. Topla birlikte
ayagimdaki ayakkabi da firlad...

Ibis: Ne!... Ayakkabin m1 firladi? Hah!... Hah!... Haaa!...

Can: Dur daha bitmedi. Karabas, ayakkabimin pesinden, ben Karabas’in pesinden basladik kosmaya... Karabag
ayakkabimi kapti, arkasina dondii, bana bakti. Ben de ona!... Bana getir diye beklerken arkasin1 dondii, basladi
kosmaya. Ben de onun arkasindan kosuyorum.



ibis: Ayakkabini ne yapacak o? Hah!... Hah!.. Haaa!...
Can: Benimle oyun oynamak istedi herhalde
ibis: Eee...sonunda getirdi mi?
Can: Hayur!... Nerede! ...Kosa kosa deniz kenarina kadar geldi. Orada durdu.Ben Karabag birak ayakkabiy1
dedim. O da birakti...
ibis: Nereye?
Can: Denize.
ibis: Hah!... Hah!... Haaa!... Ayakkabin cok mu kirlenmisti? Yikansin istedi herhalde.
Can: Sayemde ¢ok neselendin. Ama ben artik gitmeliyim.
ibis: Nereye?
Can: Ayakkabimi degistirmeye.
Sinifin uygun bir yerine ¢esitli duygu durumlarini anlatan yiiz ifadeleri(mutlu, izgiin, kizgin, saskin) asilarak
cocuklarin incelemelerine firsat verilir. Cocuklar kendilerine bir yiiz ifadesi secerler. Segilen yiiz ifadesi ile ilgili
bir ciimle tamamlama ¢aligmasi yaparlar.
Ben ¢ok kizginim ¢iinki..................
Ben ¢ok mutluyum ¢iinkii .....................
Ben ¢ok sagskinim ¢linkii.....................
Ben ¢ok iizgiiniim ¢linkd..................
Insanlar1 mutlu, mutsuz, saskin ve kizgin yapan olaylarin neler olabilecegi ile ilgili sohbet edilir. Mimiklerle
taklitleri yapilir. Calismanin ardindan masalara gecerler. Pastel boyalar1 ve resim kagitlarini alirlar
Cocuklar kendilerini mutlu eden, tizen, sasirtan ve kizdiran durumlarin resimlerini gizerler.
MATERYALLER
e  Duygu kartlar
e Pastel boya,
e Resim kagidi
SOZCUKLER
e Ciimle
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu-Uzgiin-Kizgin-Saskin
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde neler yaptik?
En ¢ok hangi duyguyu canlandirmak hosunuza gitti?
Sizi neler mutlu eder?
Sizi neler tizer?
En ¢ok neye sasirirsiniz?
En ¢ok nelere kizarsiniz?

UYARLAMA






Tarih : 12/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 TP OO PPUURRR

Giine Baslama Zamam

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Giinaydn " isimli Tiirk¢e, oyun ve sanat etkinligi
“Meyve Salatas1 Yapiyoruz “ isimli fen ,miizik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GUNAYDIN

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiikk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken durum/olaya odaklanir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte “Toprak Ev”’ parmak oyunu oynanur.
Toprak Ev
Toprak evde kimler varmus ( Etrafa bakilir, eller arkada saklanir.)
Buradan bir solucan ¢ikmig (Sag bas parmak gosterilir.)
Buradan da bir tirt1l (Sol serge parmak gosterilir.)
Iste ben de geldim demis karinca (Sag isaret parmag1 gosterilir.)
Hepsi bir den gerinmig(Gerinme hareketi yapilir.)
Birbirlerine glinaydin demis (Parmaklar hareket ettirilir.)
Geg uyanan kostebek ben de varim ben de varim demis (Sol bagparmak gosterilir.)
Cocuklar kiigiik bir kutunun igine olan “karinca”, “solucan”, “Kostebek”, “tirtil” vb. gibi ¢esitli hayvan
resimlerinin oldugu A4 boyutundaki kagitlardan birer tane alirlar.
Ogretmen ¢ocuklarin sirtina segmis olduklar1 hayvan resimlerini yapistirir. Cocuklar arkadaslarinin sirtindaki
hayvan resimlerini incelerler. Resimler incelendikten sonra ¢ocuklar uyuyormus gibi yiiz iistii yere uzamr. Ik
oyunda 6gretmen ebe olur, uzanan ¢ocuklarin sirtina hafif¢e dokunup fisildayarak “giinaydin tirtil” (¢ocugun
sirtinda hangi resim varsa o adla uyandirilir) der. Uyandirma sirasinda ebe, bazen solucan gibi siiriiniir, bazen
karinca gibi hizli hizli yiiriir, bazen de kaplumbaga gibi yavas yavas ilerler. Ayn1 zamanda bazen yiiksek sesle,
bazen hizli bir sekilde, bazen ¢ok yavas bir sekilde “glinaydin” diyerek hayvanlar uyandirilir. Uyanan ¢ocuklar
da ebenin hareketlerini taklit ederler. Uyandirilan her ¢ocuk ebenin arkasina dizilir. Oyun tek bir ¢ocuk kalana
kadar devam ettirilir. En son uyandirilan ¢ocuk ebe olur oyun sinifin istegi dogrultusunda tekrar edilir.
Hayvan resimleri yan yana dizilir. Ogretmen “Bu hayvanlar bir ¢iftlikte yasiyorlarmis. Karinca disinda tiim
hayvanlar sabah uyandiklarinda birbirlerine “giinaydin” diyorlarmis. Ama karinca hi¢ kimseye “giinaydin”
demiyormus.” der. Cocuklar karincanin neden giinaydin demedigi, giinaydin demediginde diger hayvanlarin
neler hissetmis olabilecegi, neden bu sekilde hissettikleri, giinaydin demesi igin karincanin ve diger hayvanlarin
neler yaptig1 hakkinda konusurlar.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Benekli Fil” isimli etkinlik yapilir.
MATERYALLER

e (Cesitli hayvan resimleri, kutu, sanat etkinligi sayfasi, makas, yapistirici
SOZCUKLER

e Fisiltt
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

e  Gosterilen parmak oyunu eve gonderilerek ¢cocuklariyla beraber oynamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Bu etkinlikte neler yaptik?
Hangi hayvanlarin resimlerini oyunda kullandik?
Oyun oynarken neler hissettiniz?
Ayrica, gocuklar kendilerini, anne ve babalarin1 mutlu ve mutsuz eden seyler ile ilgili resim yaparlar. Resimler
bittikten sonra mutlu ve mutsuz eden seyler hakkinda konusulur?

UYARLAMA



MEYVE SALATASI YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Fen ,Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar. Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin tadini sdyler. Nesne/varligin miktarini sdyler. Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin dokusunu sdyler
MOTOR GELISiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri keser. Nesneleri sikar.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.
Gostergeleri: Elini/yiiziini yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir. Saghg olumsuz etkileyen yiyecekleri ve
igecekleri yemekten/igmekten kaginir.
OGRENME SURECI
Cocuklara meyve salatasi yapilacagi sdylenir. Masaya mevsim meyveleri konur. Meyvelerin sekli rengi incelenir.
Kokular1 karsilastirilir. Dengeli beslenmenin énemi agiklanir. Ogretmen rehberliginde meyveler boliiniir.
Dogranan meyveler karistirilir. Cocuklarin tabaklarina esit olarak paylastirilir. Eller yikanir, sabunu nasil
kullanmalar1 gerektigi konusunda hatirlatmalar yapilir.
“Meyveler” adli sark: dnce 6gretmen tarafindan ezgisine uygun sekilde sdylenir. Ardindan ¢ocuklarla birlikte
tekrar edilir. Bu sarki meyve saatlerinde diger glinlerde de tekrar edilebilir.
Meyveler
Tiim meyveler yararl
Ogrenelim adin
Arkadaglar bilelim
Agzimizin tadini.
Meyveleri yedikce

Oh ne giizel diyelim
Saglik nese icinde
Mutlulukla giilelim.
MATERYALLER
e Meyveler bigak, tabak, ¢atal, kasik
SOZCUKLER
e Saglk,beslenme
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde eglenceli sunum tabaklari hazirlayip resmini ¢ekip okula

gondermeleri istenir. Hazirlarken meyvelerin faydalarindan, renklerinden, sekillerinden bahsetmeleri
ayni zamanda da c¢alisma dncesinde ve sonrasinda ellerini yikayarak temizlik kurallar1 iizerinde
durmalari tavsiye edilir.

DEGERLENDIRME

Meyvelerle ne yaptik?

En ¢ok hangi meyveyi seviyorsunuz?

Meyveler nerede yetisir?

Viicudumuz i¢in meyve faydali midir?

Bigak kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?

Meyve saltas1 yapmak hosunuza gitti mi?

UYARLAMA


http://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/saglik

Tarih : 13/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 USRS URTRTIPPPIPRPRITOOS

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Cicek Yapalm” isimli miizik, sanat etkinligi, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Sandalye Kapmaca” isimli oyun, fen , Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Iki Inatc1 Keci” isimli Tiirkge, miizik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CICEKLER YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat Etkinligi, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve
Bireysel Etkinlik )
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, miizik yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 9: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar.
OGRENME SURECI
Ogretmen “Annem” adli sarkiy1 birkag kez sdyler. Ardindan gocuklara tekrarlatilir. Sarkiy1 bireysel soylemek
isteyenlere imkan verilir.
Benim Annem
Kiigticiikken Basucumda
Bana Ninni Soylerdin
Sabahlar1 Uyaninca
Beni Oksar Severdin
Benim Annem Giizel Annem
Beni Al Kollarina
Kucaginda Uyut Beni
Ninniler Séyle Yine
Bugiin Hala Kulagimda
Cmliyor Tatli Sesin
Benim Annem Kalbimin Sen
En Giizel Yerindesin
Benim Annem Giizel Annem
Beni Al Kollarina
Kucaginda Uyut Beni
Ninniler Soyle Yine
Cocuklar galisma masalarma almnir. Ogretmen mavi rengin farkli tonlarindaki el isi kagitlarina ¢izdigi gigek
modellerini ¢ocuklara dagitir. El isi kagitlarinin renklerinin tonlarina dikkat ¢ekilir. Mavi rengin tonlarinin farkli
oldugu cocuklar tarafindan saptanir. Cocuklardan el isi kagitlarini ¢izginin lizerinden kesmeleri istenir. Kesilen
cicek modelleri A4 kdgidinda yer alan vazo resminin iizerine dallar ¢izerek ¢igekleri agiktan koyuya dogru
yapistirirlar. Kirmizi rengin farkli tonlarinda yer alan el igi kagitlar1 masalara konur. Cocuklar el isi kagitlarin
yirtma yapistirma yontemiyle vazonun lizerine yapistirirlar. Yapilan etkinlik annelerine gotiirmeleri saglanir.
MATERYALLER
e Elisi kagidi
e  Yapistirici
e Makas
e Boya kalemleri
SOZCUKLER
e Ninni
KAVRAMLAR
e Renk: Mavi- Kirmizi, Renk Tonlari
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Sarkimizda kimden bahsediyordu?
Hangi rengin farkl tonlarimi gordiik?
Yirtma yapistirma ¢alismasinda zorlandiniz mi ?

UYARLAMA



SANDALYE KAPMACA

Etkinlik Cesidi: Oyun , Fen Tiirk¢e ve Okuma Yazmayan Hazirlik Etkinligi (Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz climle kurar. Soru climlesi kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Climle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle
kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklara sandalye kapmaca oyunu oynayacaklari sdylenir. Cocuklara masalarin
etrafindan birer sandalye alip getirmeleri s6ylenir. Sandalyeler ¢ocuk sayisindan bir eksik olacaktir. Getirilen
sandalyeler daire seklinde dizilir. Cocuklara oyunun kurallar1 anlatilir. Cocuklara miizik ¢alinirken sandalyelerin
etrafinda donerek oynayacaklari, miizik durdugunda sandalyelere oturacaklari sdylenir. Ayakta kalan cocuk
yanacaktir ve her cocuk oyundan ¢iktikea bir sandalye alinir. Oyun bu sekilde devam eder. Oyun sonunda birinci
olan ¢ocuk alkiglanir. Oyun istege gore tekrar edilebilir.

Ogretmen 6nceden renkli A4 kagitlarina ¢iktisim aldigi bosluk doldurma galigmalarini getirir. Cocuklar
6grenme merkezlerinde serbest oynarken, 6gretmen tek tek yanina ¢agirarak bu ¢alismay1 yapar. Kagitta bazi
climleler vardir. Bunlar 6gretmen tarafindan okunur ve ¢ocuk tarafindan tamamlanan ciimlelerde hicbir
degisiklik yapilmadan direk yazilir. Renkli zarflarda velilere gonderilir. (ctimleler artirilabilir)

Annemin en iyi yaptig1 yemek......... dir..

Annemleen¢ok ............... oyununu oynamayi seviyorum.
Annem beni en ¢ok ......... dan 6per.

Annemin sag rengi...... dir.

Annemin boyu ......... (uzun/kisa) dir.

Annemen¢ok ............... yapildiginda mutlu olur.

Cocuklar minderlere alinarak ¢ember seklinde oturtulur. Cocuklara annelerini ne kadar sevdikleri sorulur.
Annelerin ¢ocuklarina olan sevgisinden bahsedilir. Bunu géstermek i¢in bir deney yapacaklart s6ylenir.
Ogretmen bunun igin birkag yetiskinden yardim almalidir. Ogretmen yanina aldig yetiskinler ile deneyi baslatir.
Ogretmenin elinde bir mum olur. “Cocuklar bu mum annenizin sevgisi olsun. Birazdan siz diinyaya
geleceksiniz.” der ve mumu yakar. “Iste siz dogdugunuzda annenizin kalbide boyle aydinlik oldu. Anneler
sevgilerini babanizla, Kardeslerinizle, dedelerinizle, teyze ve amcalarinizla paylasirlar. Ama size olan sevgileri
asla azalmaz. Bakin ben atesimden yanimdaki mumlara veriyorum” diyerek yanindaki kigilerin mumlarini yakar.
“Fakat asla benim atesim azalmada. Iste annenizin sevgisi de bdyledir, ne kadar paylassa da sizi asla az sevmez”
diyerek deney sonlandirilir.
MATERYALLER

e Sandalyeler, mizik cd, renkli A4 kagitlari, kalem, mum, ¢akmak
SOZCUKLER

e Sevgi, paylasmak
KAVRAMLAR

e Miktar: Az-¢ok
AILE KATILIMI

e Opretmen engellilerle ilgili farkli vakif, dernek, kuruluslardan temin ettigi brosiirleri ailelere génderir.

Uzerine not yazilarak * hafta sonu engelli bireylerle ilgili sohbet edilip, bilgi verilmesini ve imkanlar
dahilinde engelli bireylerin bulundugu ortamlara gétiirmeleri istenir.

DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Oyunun kurallart neydi?
Deneyimizde neyden bahsettik ?
Dinlediginiz miizikleri sevdiniz mi?

UYARLAMA



iKi INATCI KECIi

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik, siir gibi ¢esitli yollarla sergiler.
MOTOR GELISIM

Kazamm 4: Kiiciik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

0OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 8: Saghgi ile ilgili nlemler alir.

Gostergeleri: Saghgim korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Saghgima dikkat etmediginde ortaya
¢ikabilecek sonuglari agiklar. Sagligimi korumak icin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECIH ) )
Cocuklarla kegilerle ilgili sohbet edilir. Ogretmen kecilerin 6zellikleriyle ilgili aciklamalar yapar. Inatgilik
lizerinde konusulur. Daha 6nce kegi gérmiis olan ¢ocuklara izlenimlerini anlatmalarina imkan verilir. Kegilerin
nasil ses ¢ikardigi sorulur. Ardindan gocuklar ¢alisma masalarina alinir. Uzerinde kegi resminin oldugu boyama
sayfas1 cocuklara dagitilir. Cocuklar resmi boyayip, kenar ¢izgilerinden keserler. Ince ¢ubuklara yapistirilarak
kukla sekline getirilir. Miizik etkinliginde kecilerin giildiigii ve konustugu kisimlarda konusturulmasi igin
rehberlik edilir. “Iki Inat¢1 Kegi “sarkist hep birlikte sdylenir.
Inater Keci

Bir kopriide karsilasmus iKi inat¢i kegi

Ha haﬂay ha ha hay ha ha ha ha hay

Hep huysuzluk inatgilik bu kegilerin sugu

Ha ha hay ha ha hay ha ha ha ha hay

Tam kopriiniin ortasinda iki kegi toslagmig

Ha ha hay ha ha hay ha ha ha ha hay

Ikisi de suya diismiis bunu gérenler sasmis

Ha ha hay ha ha hay ha ha ha ha hay

Kegilerin inatg¢is1 suya diiser bogulur

Ha ha hay ha ha hay ha ha ha ha hay

Insanlarin inatgis1 Kim bilir ki ne olur?

Ha ha hay ha ha hay ha ha ha ha hay




Ogretmen kecilerden ve diger hayvanlardan siit sagilmas1 olayimi video ile ¢ocuklara izletir. Ardindan
¢ocuklara siitlin faydalarimi sorar. Kimlerin her sabah ve aksam siit ictiklerini sorarak sohbeti baslatir.
Ardindan 6nceden tiiketilip temizlenmis siit sisesini kukla gibi kullanmak i¢in kutuya agiz, géz, sa¢ vb
aksesuarlar takarak sevimli hale getirir ve konusmaya baslatir. “gocuklar merhaba benim adim sutlii.
Beni bilenler bilir. Sizlere uzaaak yerlerden siitleri alirrr evlerinize kadar getiririm. Once siz sdyleyin
bakalim kimler siit i¢iyor? Himmm sizler ¢ok saglikli ¢ocuklarsiniz. Sizlere biraz siitiin faydalarindan
ve nerelerden geldiginden bahsedeyim. Benim i¢imde sakladigim siit aslinda inek, koyun, ke¢i, manda
gibi hayvanlarin memelerinde oluyor. Onlar disarda ot yedikge memelerinde siitler olusuyor. Insanlar
bu siitleri her giin hayvanlardan sagarak aliyorlar. Hig siit sagildigin1 goéren oldu mu ? Hayvanlarin
memelerinden sagilan siitler biiyitk bidonlarla fabrikalara getiriliyor. Tiim islemler yapiliyor ve
hoooop bizim i¢imize dolduruyorlar. Bizde marketlerde sizlerin alip igmeniz i¢in bekliyoruz. Ama
biliyor musunuz bazen giinlerce beni bir ¢ocugun almasi i¢in bekliyorum. Sakin sizler uzun zaman sit
icmemezlik yapmayin. Kemikleriniz giicli, disleriniz bembeyaz, saglikli ve ¢ok zeki ¢ocuklari olmak
istiyorsaniz gece yatmadan once ve sabah kahvaltida mutlaka icin ¢ocuklar” diyerek kutu ¢ocuklara
veda eder ve etkinlik sonlandirilir.
MATERYALLER

e Boyama sayfasi, pastel boya, makas, yapistirici, fon kartonu, gubuk, siit kutusu
SOZCUKLER

o Kegi, inatc1
KAVRAMLAR

o -

AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hig keci gbrdiiniiz mu?
Kegiler nasil ses ¢ikartir?
Inat(n ne demek?
Inat¢1 insan nasil davranir?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :16/05/2022
Yas Grubu (Ay) ..
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Engelliler Haftasi/ Yolcu Evini Bul” isimli Tiirkce oyun ve okuma yazmaya haziritk etkinligi
“Asc1 Yemek Yapiyor” isimli fen, sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ENGELLILER HAFTASI/YOLCU EVIiNi BUL

Etkinlik Cesidi : Tiirkce Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELIiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar. Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Baskalariin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini soyler.
Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkl 6zellikleri oldugunu soyler. Insanlarin farkh 6zellikleri oldugunu sdyler. Etkinliklerde
farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECI
Ogretmen etkinlige baslarken kisik sesle ve hicbir degisiklik yokmus gibi cocuklarla konusur. Cocuklar
duyamadiklarini 6gretmene belirttiklerinde neden duyamadiklart ile ilgili konusulur. “Bazen ailemizde,
smifimizda, cevremizde bu sekilde duyamayan arkadaslarimiz olabilir. Tabi bizim su an yaptigimiz kiigiik bir
canlandirmaydi ama onlar kulaklarina bazi cihazlari taksalara dahi bizim gibi duyamazlar. Bu bir engeldir.”
Konuya ilgi ¢ektikten sonra engellilerle ilgili ilgi ¢ekici videolar izletilir. Her birisinde farkli engel durumu olan
resimli kartlar gocuklara gosterilir ve engelleri tizerinde sorular sorulur. Bu haftanin “Engelliler haftasi” oldugu
soylenir. Engellilere kars1 sorumluluklarimiz ve onlara nasil davranmamiz gerektigi konusulur. Ayrica “Engel ne
demek? Ailenizde engelli birileri var mu? Isitme engelli arkadasiniz olsa onunla nasil anlasirsiniz? Engellilere
nasil davranmamiz gerekir?”
diye sorularak, ¢cocuklarin cevaplamalarini beklenir. Cocuklarla ¢esitli duyu organlarini kullanamadiklarinda
olabilecek durumlarla ilgili konusulur. Cesitli canlandirmalar yapilir.
Elleri veya tek eli arkadan baglanan ¢ocuktan yazi yazmasi istenir.
Kulaklari tikagla kapatilan ¢ocuga hikaye anlatilir.
Goremeyecek kadar minik resimler gosterilerek ne oldugu sorulur.
Bu canlandirmalar birer gocukla ve birer kez yapilir. Karsilastiklari zorluklar sorulur. Ozel gereksinimi olan
insanlarin neler yasiyor olabilecegi ile ilgili fikir edinilir.
Cocuklar oyun alanina alinir. Sinif kitapligindan giiniin anlamina uygun bir 6ykii anlatilir. “Yolcu evini bul”
adli oyunun oynanacagi sdylenir. Cocuklar ikili es yapilir, eslerin gézleri esarp ile baglanir. Diger gocuklar genis
bir halka olusturarak, gozleri kapali olan arkadaglarini tehlikelerden korumaya galigirlar. Halka igine bir sandalye
konulur ve gozleri kapali olan esler ellerini kullanarak, sandalyeyi bulmaya g¢alisirlar. Sandalyeyi ilk bulup,
oturan oyunu kazanir. Oyuna diger eslerle devam edilir. Oyun sonunda ¢ocuklara gozleri kapali iken neler
hissettikleri sorularak, onlarin duygu ve diisiinceleri dinlenir.
MATERYALLER

e Oykii, engelliler tanitic1 kartlar, kulak tikac1, minik resimler, esarplar
SOZCUKLER

e Engelli, engel
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Ailelere engelli insanlara kars1 davranislarinin nasil olmasi gerektigi ile ilgili ¢ocuklariyla sohbet

etmeleri istenebilir. Cocuklar ile birlikte engellilerin yagami ne yaparsak daha kolay olur diisiincesiyle
bir proje olusturmalar1 ve fikirlerini sinifta paylagmalari istenir.

DEGERLENDIRME
Engel ne demek olabilir?
Engelli kime denir?




Engellilere kars1 nasil davranmaliy1z?
Engelli insanlarm kullandig1 esyalarin adlar1 nelerdir?

Saglikli kisilerle engelli kisiler arasinda ne fark vardir?
UYARLAMA



ASCI YEMEK YAPIYOR

Etkinlik Cesidi : Fen, Sanat ve Oyun Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) : ...........
KAZANIM VE GOSTERGELER
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Parcalari birlestirerek biitiin elde eder.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, katlar yapistirir.
DiL GELIiSiMi
Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konusmay: siirdiiriir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.
Kazamm 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamm kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularin aciklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularimin nedenlerini séyler. Bagkalariin
duygularmin sonuglarini sgyler.
OGRENME SURECI
Sinifa kendisi engelli veya engelli bireyin yakini olan bir kisi davet edilir. Etkinliklere baglamadan dnce sinifa
cagrilan konukla ¢ocuklarin sohbet etmesi saglanir.
Ogretmen ¢esitli renklerde el isi kAgitlarindan kenar uzunluklar1 ya da ¢aplari 4 ile 15 cm arasinda degisen
geometrik sekilleri ¢ocuklara dagitir. (kare, daire) Cocuklar bu geometrik sekilleri keserler. Ardindan geometrik
sekilleri kullanarak onlar1 yan yana iist iste koyarak yeni sekiller yada resimler olusturabilecekleri sdylenir.
Cocuklara yapistirict verilerek olusturduklart sekilleri yapistirmalari istenir. Masaya pamuk, kumas parcalari,
diigmeler ve renkli pullar yerlestirilir. Cocuklardan bu malzemeleri de kullanmalari istenir. Caligma sonunda
yaptiklar1 etkinliklerin sunumu yapilir.
Cocuklara “As¢1 Yemek Yapryor” oyunu oynanacagi, bu ag¢inin farkli bir 6zellige sahip oldugu, gézlerinin
gormedigi, bu yiizden de as¢1 olacak ¢ocugun gozlerinin kapatilacagi sdylenir. Daha sonra kimin ag¢1 olmak
istedigi sorulur. As¢inin, gdzli yumusak bir bez yardimiyla kapatilir. Diger ¢ocuklardan ise oyun alanina karigik
olarak yerlesmeleri istenir. Her birinden kendi istedikleri bir sebze olmalari istenir. Ag¢inin yemek yapmak
istedigi, mutfaginda malzeme kalmadigi i¢in bahgesine girip sebze toplamasi gerektigi sdylenir. Gozleri
gérmeyen as¢inin kendini giivende hissetmesi i¢in yaninda bir yardimciya ihtiyacimiz oldugu ve as¢iya kimin
yardim etmek istedigi sorulur. Bah¢enin sonundaki domateslere ulasildiginda ag¢inin gozleri agilir. Oyun bagka
bir ¢ocuk asc1 segilerek tekrarlanir. Oyun, katilmak isteyen tiim ¢ocuklara firsat verilir.
Yollarda bulunan sar seritlerden, trafik lambalarinin yanindaki digmelerden ve sesli yanip sénen trafik
lambalarindan, asansérlerin ve bilgisayarlarin neden sesli oldugundan bahsedilir.
MATERYALLER

o Elisi kagitlari, yapistirici, makas, pamuk, kumas parcalari, digmeler, pullar, simler
SOZCUKLER

o Ascl

e Sebze
KAVRAMLAR

e Geometrik Sekil: Dikdortgen-Uggen-Daire-Kare
AILE KATILIMI

e Evde ¢ocugun gozlerini yumusak bir nesneyle kapatip 6niine karigik nesneler konularak nesnelerin ne

oldugunu dokunarak tahmin etmesini isteyen “tahmin oyunlar1” oynamalar1 sdylenir.

DEGERLENDIRME
Sekillerden ne olusturdunuz?
Hangi sekilleri kullandik?
Biraz 6nce nasil bir oyun oynadik?
Zorlandigin yerler oldu mu?
Gozlerin kapaliyken neler hissettin?
Gozleri gormeyen arkadasina yardim ederken neler diisiindiin?
Sen ona yardim ederken o ne hissetmis olabilir? UYARLAMA







Tarih :17/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 RS RRUPUR SRR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Tavsan Maskesi Yapalim " isimli sanat, miizik, oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Hos Geldiniz” isiml/i Tiirk¢e ve drama etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TAVSAN MASKESI YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat, Miizik, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y1 sdyler

KAZANIM VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar.

DIiL GELIiSIiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklara tavsan maskesi yapilacagini agiklar. Daha 6nceden hazirlanan maske kaliplari ¢ocuklara dagitilir.
Pastel boya yapistirict ve pamuk kullanilarak ¢alisma 6gretmen rehberliginde tamamlanir. Maskeler lastik
takilarak baslarina takilir. Hep birlikte “Tavsan” sarkisi sdylenir.

Tavsan

Iki uzun kulagim Ben havucu gok yerim
Her fisiltiyr duyar Lahanay1 severim
Keskin giiglii diglerim Yokusu hizla gikar
Kiigiik bir kuyrugum var Inisi zor inerim

Haydi, haydi biliniz Haydi, haydi biliniz
Cok kolay bir adim var Cok kolay bir adim var
Bilemezseniz adimi Bilemeseniz adimi
Darilirim ¢ocuklar Darilirim gocuklar.

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte “El ele tutusalim halkaya karisalim, haydi giiliim sende gel oynayalim loy loy”
sarkisini sdyleyerek halka olmalarini ister. “Tavsan ka¢” adli oyunu oynayacaklarini sdyler. Tavsan Kag¢” adli
oyunun kurallarini anlatip oyunun sozlerini dgretir.
Su hendekte bir tavsan uyuyordu. (2)
Tavsan bana baksana,
Yakigmiyor bu sana
Tavsan kag taz1 tut, tavsan kag tazi tut.
Ogrenciler cember seklinde halka olurlar. Iki ebe segilir. Segilen ebelerden tavsan olan ¢ocuk; cemberin icinde,
tazi olan ¢ocuk ¢cemberin diginda belirlenen yerde bekletilir. Oyunun sarkili sdzleri séylenir. Tavsan uyudugu
yerden kalkip dairenin digina ¢ikarak kagmaya, tazida yakalamaya g¢alisir. Tavsan, dairenin i¢ine yakalanmadan
girerse kurtulur. Ebeler siirekli degisir ve oyuna devam edilir.
MATERYALLER
e  Oynar goz, maske kaliplari, pamuk, lastik, yapistirici ve gesitli artik materyaller
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi etkinligi yaptik?
Tavsan etkinligi yaparken zorlandiniz mi?
Tavsan yaparken bagka hangi malzemeleri kullanabilirdik?



Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzda hangi hayvanlar1 canlandirdik?
Sence tavsan m1 hizli kosar, yoksa tazi m1?

UYARLAMA



HOS GELDINiZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Drama Etkinligi ( Biiyiik Grup Etkinligi )
Yas Grubu (Ay):..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahigi gosterir.
Gostergeleri: Siir, 6ykii ve tekerlemedeki uyagi séyler. Soylenen sozciikle uyakli baska sozciik sdyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarim korur.
Gostergeleri: Haklarini soyler. Baskalarinin haklar1 oldugunu sdyler. Haksizliga ugradiginda neler
yapabilecegini sdyler. Baskalarinin haklarimi korumak i¢in ne yapmasi gerektigini sdyler
OGRENME SURECT
Cocuklarla birlikte 6nceden 6grenilen tekerlemeler ve parmak oyunlar tekrar edilir. Cocuklara degerler egitimi
Oykii setinde yer alan “Hos geldiniz” isimli 6ykii izletilir. Cocuklara ¢esitli sorular yoneltilir.
“Misafirperverlik ne demek? Evimize gelen misafire nasil davranmaliy1z? Misafirler giderken onlar1 nasil
ugurlar1z?” denir ve ¢cocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan “Misafirperverlik” adli siir ve “Misafir “adli parmak
oyunu hep birlikte sdylenir.
Misafirperverlik
Evimize misafir gelince
Hos geldiniz der karsilarim
Hos sohbetler ederek
Onlara sevgimi sunarim (S.TABAR)
Misafir
Tik, tik, tik, (Sol el yumruk yapilarak, sag elin bagparmagina vurulur.)
Kim o, kim o ? (Sag elin bagparmag hareket ettirilir.)
Konuk geldi, konuk, (Sol elin bagparmag hareket ettirilir.)
Ne istiyor konuk? (Sag elin bagparmag: hareket ettirilir.)
Bir yatacak yer. (El basa konulur, bas hafifce yatirilir.)
Dur babama sorayim,
Baba, baba (Sag elin bagparmagi isaret parmagina degdirilir.)
Efendim, efendim. (Sag elin isaret parmagi hareket ettirilir.)
Konuk geldi, konuk. (Sag elin bagparmag: hareket ettirilir.)
Ne istiyor konuk? (Sag elin isaret parmagi hareket ettirilir.)
Bir yatacak yer. (El basa konulur, bas hafifce yatirilir.)
Soyle igeri gelsin. (El ile kap1 agma hareketi yapilir.)
Allah rahatlik versin. (Iki el yanaga konur ve bas hafifce yatirilir.)
Ici goriinmeyen plastik kavanozlara ses ¢ikaracak malzemeler ( nohut, fasulye, mercimek, boncuk, misket)
koyulur. Bu kavanozlardan ikiser adet hazirlanir. Cocuklardan birisi se¢ilir ve gozleri géz band: ile kapatilir.
Gozleri kapali iken ayni sesi ¢ikaran kavanozlart deneyerek eslestirir.
Oyun tamamen bittiginde gézleri gérmeyen arkadaslarimizin nasil zorlandiklari sorulur? Gorme engellilerin
hayatlarinin her aninda bu durumu yasadiklarindan bahsedilir. Nasil yardimci olabilecegi ile ilgili sohbet edilir.
MATERYALLER
e Oykii kitaby, i¢i dolu kavanozlar, géz bandi , plastik kavanozlar
SOZCUKLE
e  Misafirperverlik
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e  Misafir geldiginde gocuklarindan basit ve yapabilecekleri igler igin yardimci olmalarini talep etmeleri
oOnerilir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Hangi siiri 6grendik?
Hangi parmak oyununu 6grendik?
Misafirperverlik ne demek?
UYARLAMA






Tarih : 18/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 ST U PR OOURRPRRPRPS

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“19 Mayis Atatiirk’ii Anma Genglik Ve Spor Bayram” isimli sanat ve Tiirkce etkinligi
“ Neseli Ol Ki Geng¢ Kalasin” isimli sanat, okuma yazmaya hazirlik, drama ve miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







19 MAYIS ATATURK’U ANMA, GENCLIiK VE SPOR BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........ . .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl: etkinliklerle
ifade eder.

DIL GELISIMI

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diislincelerinin nedenlerini sdyler

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
cesitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagli olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini ag¢iklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler. Atatiirk’{in
getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

OGRENME SURECI )

Cocuklara yarin “19 Mayis Genglik Ve Spor Bayrami’nin kutlanacagi soylenir. Ogretmen ¢ocuklart minderlere
oturtur ve kii¢iik Tiirk bayraklarini iplere takip boyunlarina kolye yapmalar1 igin rehberlik eder. tiim giin bu
bayraklarla dolagacaklarini ve bugiiniin 6zel bir giin oldugunu sdyler. Atatiirk’iin ve silah arkadaglarimin Tiirk
Ulusu icin verdikleri miicadelede yasadiklar1 zorluklar, kazandiklar1 basarilar vurgulanir. Atatiirk’iin ¢ocuklari
sevip onlar i¢in 23 Nisan1 armagan ettigi hatirlatilip, Atatiirk’iin gengleri de sevdigi ve onun i¢in bu bayrami da
genglere armagan ettigini soyler. Ogretmen, Atatiirk’lin hayatini bir kez daha ¢ocuklara anlatir. Yaptigi
yenilikler ve basarilart hakkinda konusur. Atatiirk ile ve basarilari ile ilgili dikkat ¢ekici kisa bir video izletilir.
“Atam” siiri ve “Askerler” isimli parmak oyunu dnce dgretmen tarafindan soylenir; sonra ¢ocuklardan tekrar
etmeleri istenir.

Askerler

Askerler hep dizi dizi. (Parmaklar agilarak eller yan yana konulur.)
Nobet bekler.

Bazen ¢irpar ellerini, (Eller ¢irpilir.)

Sarki1 soyler.

Bir de ufacik, (Bir elin yamrugu sikilir ve isaret parmag kaldirilir, 6teki el agik olarak iistiine konur.)
Semsiyesi var.

Gece olunca da,

Besiginde yatar.(Sol el sag kola bebek gibi konup, sallanir.)

Atam

Atam sen hep varsin

Neredesin bilir misin?

Bu kiigiiciik kalbimdesin

Genglere armagan ettigin giin i¢in

Her daim tesekkiir ederim sana

Cocuklara bandirma vapurundan bahsedilir. Atatiirk’iin samsuna gelmesini saglayan bir gemi oldugu belirtilir.
Cocuklara “Biz de Atamiz ve bizim i¢in 6nemli olan bu gemiyi yapalim ve binelim” denir. Cocuklar ¢alisma
masalarina alinir. Ogretmen katlama teknigi ile cocuk sayis1 kadar, el isi kagitlarindan yaptig1 kiiciik gemilerin
orta kismina kendi fotograflarini yapistirmalarini ister. Cocuklar fotograflarini yapistirirken 6gretmen de bit
biiyiik gemiyi daha katlama teknigiyle yapar ve Atatiirk’iin resmini biiyiik geminin orta kismina yapistirir.
Ardindan ¢ocuklarin 6nlerine mavi ve tonlarindan krepon kagitlarini vererek yirtmalarini ister. Yirtilan tiim mavi
krepon kagitlar1 bir zemin iizerine karisik sekilde konularak dalgali bir deniz goriintiisii verilir. Cocuklarin
yardimiyla en ortasina Atatiirk’{in, kenarlarina da yiizen kiigiik gemicikler olarak ¢ocuklarin gemilerini
yerlestirirler. Bu sinif ¢aligmasi kurumda herkesin gorebildigi bir alanda sergilenir.

MATERYALLER
o Elisi kagitlar
e  Yapistiric
e  Vesikalik Resimler
e  Atatiirk’iin Resmi
e  Mavi Krepon Kagitlart



SOZCUKLER
e Atam
KAVRAMLAR
[} -
AILE KATILIMI
e Evde Atatiirk ,vatan, millet sevgisi ruhundan bahsetmeleri istenir. Hafta sonuna denk gelen milli
bayramimiz i¢in kendi yasadiklar: sehirde Atatiirk’ {i temsil eden bir miize, tarihi yapiy1 ziyaret etmeleri
_ istenir. ( Anitkabir, Etnografya miizesi, vb...)
DEGERLENDIRME
Atatiirk genclere neden bir bayram armagan etmis olabilir?
Baska hangi bayramlarimiz var?
Bayram toreni izledin mi?
Parmak oyunu neyden bahsediliyor?
Parmak oyunu oynamay1 sever misin?
Atatlirk deyince aklina ne geliyor?
Atatiirk’iin bindigi geminin ad1 neydi?
Calismada denizi ne ile yaptik?
Calismada zorlandiniz mi1 ?
UYARLAMA



NESELI OL Ki GENC KALASIN

Etkinlik Cesidi: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Drama Ve Miizik Etkinligi (Bireysel ve Biiylik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Nesneleri alisiimisin disinda kullamir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sark: s6ylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiy1 sdyler.
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir. Nesnenin mekandaki
konumunu soyler.
OGRENME SURECT
Cocuklardan ¢aligsma masalarina yerlesmeleri istenir. Her cocuga birer tane kagit tabak ve Atatiirk resimleri
dagitilir. Atatiirk resimleri tabagin ortasina yapistirilir. Her ¢ocuga cicek seklinde kesilmis el igi kagitlari
dagitilir. Cocuklar ¢icek motiflerini tabagin kenarlarina yapistirarak gergeveyi siislerler. “Neseli ol” sarkist hep
birlikte sdylenir. Bireysel ¢alismalar evlere gonderilir ve odalarina asmalari sylenir.
Neseli Ol
Neseli ol ki geng kalasin,
Bu diinyadan da zevk alasin,
Umitler hep sdylenir neseyle,
Neseli ol ki geng kalasin.
Neseli ol ki hep artsin giiciin,
Yorgunluk nedir bilme biitiin giin,
Gayretler hep siislenir neseyle,
Neseli ol ki geng kalasin.
Cocuklara geng ve yaslt kavrami sorulur. “Gengler nasil olurlar? Yaslilar neleri yapamazlar? Ailenizde en yash
kisi kim ? sizler de bir giin yaslanacak misiniz? Yaslilar hi¢ geng oldular mi1 ?”” gibi sorularla ¢ocuklarla sohbet
baslatilir. Ogretmen insan yasamindan bahsederek dogumdan yasliliga kadar olan siireci olay siralamasi
resimleriyle ¢ocuklara sunar. Cocuklarin yardimiyla karigik olan kartlar siralanir ve sinifin belirgin bir yerine
konulur. Cocuklardan yasli gibi davranmalari istenir. Sinifin ortasinda karisik sekilde dururlar. “Hepinizin elinde
birer baston, yiiriiyorsunuz. Cok yoruldunuz ve nefes nefese kaldiniz. Birden 6ksiiriik tuttu. Sanirim iyice
yaslanmigsiniz. Bu arada sizi ¢ok seven ve sizin igin ¢ok degerli bir siirii de torununuz ve gocugunuz var.
Sanirim telefonunuz ¢aliyor ve torununuz artyor. “alo dedecim/ninecim” diyor sizde bir yaslh gibi cevap verin ve
ne yaptiginiz nerede oldugunuzu anlatin. Ayrica onlarin 19 Mayis Genglik bayramlarini kutlaym. Yokus
¢ikiyorsunuz biraz dinlenme vakti.” diyerek yasli canlandirmasi yapilir ve ¢alisma sonlandirilir.
MATERYALLER

o Kagit tabak

e  Yapistirici

e Elisi kdgitlan
SOZCUKLER

e Nese, geng
KAVRAMLAR

o  Zat: Geng-Yash

e Sayl/Sayma



AILE KATILIMI

e Evde bulunan kullanilmayan en eski oyuncagin ‘Miizeler Haftas1’ sebebiyle okul génderilmesi istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi sarkiy1 6grendik?
Sarkimizi daha 6nce duydunuz mu?
Neseli olunca nasil davraniriz?
Kagit tabaklarla ne yaptik?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 23/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OSSR RPRPPRPRPRTPRPO

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Pamuk Kedim” isimli sanat, Tiirk¢e ve 0yun etkinligi
“Kiiciik Kurbaga Kuyrugun Nerede?” isimli hareket, miizik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Evimize Koyiimiize ” isimli etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PAMUK KEDIM

Etkinlik Cesidi : Sanat, Tirk¢e, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik )

Yas Grubu (Ay) : .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar

Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilagtirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, siir yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara gesitli bilmeler sorulur. Cevaplari bulmalari i¢in gesitli ipuclart verilir. Ardindan “Mir mur iki kedi”
isimli parmak oyunu ve “Pamuk kedim” isimli siir hep birlikte tekrar edilir.

Miril miril mirildanir

Ciger goriince uzanir (Kedi)

Kulaklarini diker

Fare gordiigiinde arkasindan gider (Kedi)

Yumusak tiiyleri var

Kuyrugunu durmadan sallar(Kedi)

Mir Mir iki Kedi

Mir mir mir iki kedi (Isaret parmaklar karsilikli hareket ettirilir.)

Biri gikmus iist odaya (Isaret parmagiyla yukari ¢tkma hareketi yapulir.)

Biri inmis alt odaya (Diger elin isaret parmagiyla asagi inme hareketi yapilir.)

Biraz sonra bulusmuslar (Parmaklar bulusturulur.)

muril muril konusmuslar (Parmaklar hareket ettirilir.)

Ben bir fare yakaladim (Sag elin isaret parmagi hareket ettirilir.)

Ben tabaklari yaladim (Sol elin isaret parmagi hareket ettirilir.)

Aman demisler ¢ok yorulduk (Bir kez el saklatilir.)

Iste orda bir koltuk ( Koltuk... vb gosterilir.)

Hemen kosmusglar oraya( Makara sarma hareketi yapilir.)

Uyumuslar doya doya (Uyuma hareketi yapilir.)

12345678910 Glnaydin...

Pamuk Kedim

Benim kedimin adi1 boncuk

Tiiyleri yumusacik sanki pamuk

Yemegi ¢ok sever tam bir obur

Karni doyunca keyfine diyecek yoktur

Bahgede ya da sinifta birbirine paralel iki ¢izgi ¢izilir. Cocuklara bunun dere oldugu sdylenir. "Siz de kedi
olacaksiniz, bu dereden atlayacaksimz." denir. Cocuklar iki gruba ayrilirlar: birinci grup™ Kara kediler",
ikincisine de "Tekir kediler" denir. Once kara kediler, birer birer, dereyi atlayarak gegmeye ¢alisirlar. Atlayan
kedinin ayagi, her iki taraftaki ¢izgilere basmamalidir. Bir yada iki ayag1 ¢izgiye basan kedi yanar. Sonra tekir
kediler de ayn1 kurallarla dereden atlamaya calisirlar Hangi kedi kiimesinden daha az kisi yanarsa, oyunu o kedi
kiimesi kazanmis olur.

Ogretmen ¢ocuklara sert ve yumusak nesneler gostererek dokunmalarim saglar. Bu nesnelerin 6zelliklerinin
neler olabilecegi sorgulanir. Ser ve yumusak nesneler oldugu agiklandiktan sonra her cocuk yumusak ve sert




nesnelere ornek verir. Smif igerisinde bulunan sert ve yumusak nesneler bulunarak fen merkezinde sergilenir.
Cocuklar ¢aliyma masalarina aliir. Kesme katlama yontemi ile “Kedi “”etkinligi yapilir.
MATERYALLER
o Elisi kdgidi, yapistirict , makas, ¢alisma kagitlari, kalem
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Sayr/Sayma
e Duyu: Sert-Yumusak
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Evinizde yumusak olan hangi nesne var?
Sert olan bir oyuncaginizi soyler misiniz?
UYARLAMA



KUCUK KURBAGA, KUYRUGUN NEREDE?

Etkinlik Cesidi : Hareket, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay) : ..........

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir. Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama, gibi yollarla sergiler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline aldig1 kurbaga kuklasim cocuklara gostererek “Kuklam nerede?” isimli 6ykiiyii anlatir.
Kuklam Nerede?

Mert in kuklalara ilgisini bilen annesi ona kurbaga kuklasi aldi. Mert kuklasini ¢ok sevmis elinden bir tiirli
birakamiyordu. O giin kuzeni buse gelmisti. Ona annesinin ona aldig1 kurbaga kuklasini gdstermek istiyordu.
Oyuncak kutusunun i¢ine bakti. Kukla orada yoktu. Egilip yataginin altina bakti ama orada da yoktu.
Cekmecelerinin i¢ine, dolabinin {izerine bakti ama kuklasini bir tiirlii bulamiyordu. Biraz diiniince onu nereye
biraktigini hatirladi. Yatagmin ortiisiinii kaldird1. Kuklas1 yastiginin {izerinde duruyordu. “Iste kuklam burada
dedi sevingle. Buse ile birlikte kuklastyla bir siire oynadilar.

Oykii sonunda ¢ocuklara gesitli sorulur sorulur ve cevaplari dinlenir.

Sizler oyuncaklarinizi kaybediyor musunuz?

En sevdiginiz oyuncak hep nerede durur?

Kaybedince oyuncaginizi nerede ararsiniz?

“Ug Kurbaga” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Uc Kurbaga

Ug kurbaga varmis ( Bir elin bes parmag gosterilir.)

Gble atlayacaklarms(iki kol gévde hizasinda birlestirilir.)

Birinci kurbaga bir kez ziplamis (Sol elin bag parmagi tutulur daha sonra sag elle bir kez topu ziplatma hareketi
yapilir.)

Cup demis kendini g6lde bulmus (Bir kez alkiglanir.)

Ikinci kurbaga iki kez ziplamis (Sol elin isaret parmag: tutulur daha sonra sag elle iki kez topu ziplatma hareketi
yapilir.)

Cup demis kendini gélde bulmus (iki kez alkislanir.)

Uciincii kurbaga ii¢ kez ziplamus (Sol elin orta parmag: tutulur daha sonra sag elle ii¢ kez topu ziplatma hareketi
yapilir.)

Cup demis kendini gélde bulmus (U kez alkislanir.)

Cocuklar oyun alanina alinir. “Kurbagalar nasil hareket eder? Nasil ses ¢ikarir?” diye sorulur. Cocuklarin
cevaplar1 alindiktan sonra, kurbaga taklidi yapmalarina rehberlik edilir. Cocuklarin ellerini ileriye dogru uzatarak
yere koymalarini ve ayaklariyla sigramalar istenir. Ayaklariyla elleri yan yana gelmelidir. Viicut agirliklarinin
birkag saniye elleri {izerinde kaldig1 ve tekrar ayaklarina gegtigi cocuklara agiklanir. Cocuklara “Yavru kurbaga
gibi sigraym, simdi biiyiik bir kurbaga gibi sigrayin vb. ” komutlar verilir. Ogretmen “Kiigiik Kurbaga” adli
sarkiy1 birkag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.

Kiiciik Kurbaga

Kiictik kurbaga, kiiciik kurbaga, kulagin nerede ?

Kulagim yok kulagim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)

2



Kiigtik kurbaga, kiigiik kurbaga, kuyrugun nerede ?
Kuyrugum yok kuyrugum yok yiizerim derede

Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)
Kiiciik kurbaga, kiiciik kurbaga, gozlerin nerede ?
Gozlerim yok gozlerim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)

MATERYALLER
e  Miizik cd
SOZCUKLER
e Kurbaga
KAVRAMLAR
e Yon/Mekanda konum: Altinda- Ustiinde- Yaninda- Arkasinda-Oniinde
e Renk: Pembe
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Kurbaga gibi ziplarken zorlandiniz m1?
Sarkimizin ismi neydi?
Sarkimizi begendiniz mi?
Sizin en sevdiginiz oyuncagiiz kaybolursa nerede ararsiniz?

UYARLAMA



EVIMIiZE/KOYUMUZE

Etkinlik Cesidi: Hareket, Tiirkce ve sanat Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamint sdyler.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularint sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler.
OGRENME SURECI
Oyun alani iki boliime ayrilir, bir boliim evimiz diger bolim kdyiimiiz olarak adlandirilir. Cocuklar adlandirilan
béliimlerden birinde toplanirlar. Evimiz/kdyiimiiz boliimlerine gegisler yapilir.( Ogrencileri sasirtmak icin farkli
isimler sOyleyebilecegi gibi, evimizdeyken evimiz, kdyiimiizdeyken kdylimiiz sdyleyerek oyun renklendirir.)
sOylenenin tersi bolgede kalan veya adi sdylenmeyen alana gegenler oyun disinda kalirlar.
Sinifa surat1 asik olarak giren 6gretmen kendi kendine sdylenmeye baglar. Bunu goren ¢ocuklar dikkatini
Ogretmene yogunlastirir ve 6gretmen ¢ocuklar1 daha ¢ok etkileyecek sekilde konusmasina etkililik katar.
Ardindan ne oldu diye soran ve dikkatini yogunlastiran tiim ¢ocuklara donerek “Merak ettiniz o yilizden sizinle
paylasayim madem diyerek etkinlige baglar. “benim 6gretmen bir arkadasim var. Onun sinifinda onu iizen bazi
durumlar yasanmis. Bazi ¢ocuklar sinifa geliyormus ama hi¢ kimseye hatta 6gretmenine bile giinaydin
demiyormus ne kadar {izlicii 6yle degil mi? Bazilar1 etkinlik sirasinda siirekli izin almadan konusuyorlarmis ve
arkadasimin dikkati bu yiizden ¢ok dagiliyormus, sonra bazilari sinifta bulunan esyalari kullanirken gok 6zensiz
davraniyorlarmis esyalarin bazilart kiriliyor bazilart yirtiliyormus, hatta inanir misiniz bazilari birbirine zarar
verip canlarini acitiyorlarmis arkadaglariin. Son olarak da kesinlikle 6gretmeni ¢ok iizen bir sey yapiyorlarmis
ne biliyor musunuz? Copleri yere atiyorlarmis... Cocuklar ben de arkadasima fikir olsun diye sinifimizda bu
kurallarin bir pankartini olusturup her kurali hatirlatmak i¢in bize ipucu olsun diye diigiindiim. Sizinle beraber
olusturulan bu kurallar sayesinde de arkadasima yardim etmis olacagim. Bana yardin edersiniz dyle degil mi?
diye devam edilir. Sinifa bulunan diger 6gretmenin 6ncesinde dogru ve yanls davranislarla ilgili panosuna
yogunlagarak belirlenen ve hikayede anlatilan kurallar pekistirilir ve olumlu ifadeler kullanilarak ¢ocuklarla
konusulur. Sonrasinda belirlenen kurallarin fotografi secilerek, ayakta durabilecek sekilde olusturulan
pankartlara ¢ocuklarla birlikte yapistirilip, siislenip hepsi sergilenir.
Her kural hakkinda konusulduktan sonra 6gretmenin 6nceden hazirlamis oldugu ¢ark gésterilir. Sifirdan dérde
kadar sayilar ve bes farkli etkinlik saati fotograflari. Cocuklara bunlarin baglantisinin ne olabilecegi sorulur.
Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra 6gretmen “Cocuklar bakin bunlar ses seviyelerimiz. Hangi etkinlik
saatinde ses yogunlugumuzun ne kadar olmasi konusunda bize ipucu verecek.” der. Ardindan resimler gosterilir
ve gocuklarla beraber tartisma baslatilir. Hikaye okunan saatte ¢ocuklarin ses tonunun sifirken park saatinde bes
olabilecegi veya etkinlik zamaninda sesi arkadaglarini rahatsiz etmeyecek seviyede iken bir se¢ilip, top havuzu
saatinde diger siniflar1 da diigiinerek ses seviyemizi ikiye ¢ikarabiliriz gibi...
MATERYALLER

o  Tebesir, davranislarla ilgili resimler, boyama kalemleri, yapistirici, cark, mandal
SOZCUKLER

e Kural, sorumluluk
KAVRAMLAR

e Duyu: Sesli-Sessiz

e  Zat: Dogru- Yanlis

e Miktar: Az- Cok



AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklariyla beraber evde daha giizel bir diizen olmas1 adina 3 kural belirlemeleri istenir.

Cocuklarla beraber belirlenen bu kurallar ailelerle resmedilir ve sinifa getirilmesi istenir. Sinifta her
ailedeki kural iizerine konugsulur

DEGERLENDIRME

Oyunumuzun adi neydi?

Oyunun kurallar1 nelerdi?

Oyun oynarken eglendiniz mi?

Evinizde ailenizle belirlediginiz kurallar var mi1?

Siifta daha giizel bir siire¢ olmasi i¢in neler yapmamiz gerekiyormus?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 23/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 RSO TEPUUPPTPPTTION

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Qykiimiiziin ismi Ne Olsun?” isimli Tirkce, matematik ve oyun etkinligi
“Balona Neler Oluyor ” isimli fen sanat ve okuma yazmaya hazwrlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







OYKUMUZUN iSMi NE OLSUN?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Matematik ve Oyun Etkinligi ( Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELIiSIM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: {leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve cikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugmayi baglatir. Konusmayi stirdiiriir Duygu, diigiince ve
hayallerini soyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECT
Ogrencilere daha énce 6grenilen parmak oyunlarinin tekrar edebilecegi sdylenir ve birlikte tekrar edilir.
“Elmalar” isimli parmak oyununu birkag¢ kez séyler. Daha sonra ¢ocuklarla sdylenir.
Elmalar
Sarki soyleyip hesap yapalim(Sol elin parmaklarina sira ile dokunulur.)
Elimde beg elma var bir iki ii¢ dort bes (Sol elin parmaklari sayilir.)
Annem geldi bir elma yedi bir elmam eksildi ( Sol elin bagparmag: biikiiliir.)
Soyle hadi ka¢ elmam kaldi1? Soyle hadi s6yle ka¢ elmam kaldi?
Elimde kald1 dort elma bir iki ti¢ dort (Dort parmak gosterilir.)
Babam geldi bir elma yedi(Sol elin isaret parmag da biikiiliir.)
Bir elmam daha eksildi
Soyle hadi ka¢ elmam kaldi1? S6yle hadi sdyle kag elmam kaldi?
Elimde kald1 ii¢ elma bir iki ii¢ ( Ug¢ parmak gosterilir.)
Dedem geldi bir elma yedi
Bir elmam daha eksildi(Orta parmakta biikiiliir.)
Soyle hadi ka¢ elmam kaldi1? Soyle hadi sdyle kag elmam kaldi?
Elimde kald1 iki elma bir iki (iki parmak gosterilir.)
Kardesim geldi bir elma yedi
Bir elmam daha eksildi(Yiiziik parmak biikiiliir.)
Soyle hadi ka¢ elmam kald1? Soyle hadi sdyle kag elmam kaldi?
Elimde kaldi bir elma bir (Serge parmak gosterilir.)
O da benim kimseye vermem(Giilimsenir.) (S.TABAR)
Kitap kosesinden segilen Kitap ismi séylenmeden okunur ve dykii sonunda ¢ocuklardan Gykiiye isim diistinmeleri
istenir. Cocuklar tarafindan sdylenen isimler kartlara yazilir. Calisma sonunda 6ykiiniin gergek ismi de sdylenir.
Sinifa 6gretmen 5 adet igleri derin olan kovalardan ve top havuzu toplarindan getirir. Hepsinde 1°den 5’e kadar
rakam yazili olan kartlar ¢ocuklara gosterilir. Cocuklara “uyudum uyudum, derin derin uyudum. Bir de baktim
ne géreyim kovalarimu birisi doldurmus.” isimli sarkili tekerleme s6ylenirken, ¢ocuklar haliya yatarlar ve bu
arada da bu sarkiy1 soylerler. Gozlerini kapatirlar. O arada 6gretmen her kovaya farkli saylarda top atar. Uyanan
cocuklar kovalardaki toplar1 sayarak uygun karti kovaya koyarlar. Daha sonra 6gretmen rehberliginde sayilir ve
yanlig olanlar diizeltilir.
MATERYALLER
e Oykii kitabs, toplar, kovalar
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e Sayl/ sayma
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Parmak oyunu ne anlatiyordu?
Parmaklarini oynatarak sarki sdylemek hosuna gitti mi?
Kovalardaki toplar1 saymak eglenceli miydi?
UYARLAMA



BALONA NELER OLUYOR?

Etkinlik Cesidi: Fen ,Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve
Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yoOnelik sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazanmim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini soyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar

OGRENME SURECI

Cocuklara “Sihirli balon” adli deneyin yapilacagi soylenir. Deney malzemeleri masanin iizerine konur.

(1 bos sise, 1 balon, sicak su dolu bir kise ) Bos sise yaklagik bir saat boyunca buzdolabina konur. Sige
buzdolabindan ¢ikarilir ve balon hemen sisenin agzina gegirilir. Sise iki dakika boyunca sicak su dolu kédsenin
icinde tutulur. Balonun sistigi goriiliir. Cocuklara balonun neden sistigi sorulur. Cocuklar diisiincelerini
acikladiktan sonra, 1sinan sisenin i¢indeki havanin genlestigi ve daha fazla alana ihtiyag duydugu soylenir.
Balonun i¢ine akar ve onu sisirdigi sdylenir.

Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Uzerinde ugan balon reminin oldugu boyama sayfas1 ve renkli krepon
kagitlar1 dagitilir. Cocuklar balonun tizerine krepon kagitlarini yuvarlayip yapistirirlar. Alt kismindaki sepetin
icine de ¢ocuklarin vesikalik resimleri yapistirilarak ¢aligma tamamlanir.

MATERYALLER

o Sise

e Balon

e KaseSu

e Krepon Kagidi

e  Yapistiric

e  Cocuklarin Vesikalik Resimleri
SOZCUKLER

¢ -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
e  Ertesi giin etkinligi i¢in birer adet vesikalik géndermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi deneyi yaptik?
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
Sisenin agzina gecirilen balon neden sisti?
Kagt iglerinde hangi etkinligi yaptik?
Yuvarlamak zor oldu mu ?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 24/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 U RRRSRRRPPRPIPRTOOS

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Miize Bizi Bekler” isimli Tiirkce ve alan gezisi etkinligi
“Sesin Yol Ahs1” isimli fen ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MUZE BiZi BEKLER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat ve Alan Gezisi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) : ....... . .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diislincesini soyler.

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularmi agiklar.
DIL GELISIMI

Kazanim 10.Goérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
Vverir

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Eg nesne/varliklari gosterir.

OGRENME SURECI

Kurumda herkesin gorebilecegi bir yerde, ¢ocuklarla birlikte evden getirdikleri eski oyuncaklardan olusan
“Oyuncak Miizesi” olugturulur. Oyuncaklarin 6nlerine 6énce ¢ocuklarin isimleri, daha sonra bu oyuncagi kiminle,
nereden, ne zaman aldiklar1 sorularak yazilan kartlar konulur.

Cocuklara giine baglama zamaninda miizede ¢ekilmis birkag fotograf gosterilerek “Cocuklar, bu fotograflari
hafta sonu gittigim bir yerde ¢ektim, orada o kadar ilging seyler gérdiim ki, size de gostermek istedim’’ denilir.
Fotograflar birlikte incelenir, ¢ocuklara: “Gittigim yer neresi olabilir? Aranizda daha 6nce boyle bir yere giden
var m1?” sorular1 yoneltilir. Giden ¢ocuklar miize ziyaretinde ne yaptigini ve neler gordiigiinti arkadaslarina
anlatir. Fotograflardaki vitrinlere dikkat ¢ekilerek: “Bu eserleri neden burada sergiliyorlar? Bu eserler neden bu
kadar 6zenli bir sekilde korunuyorlar?” diye sorularak ¢ocuklarin yanitlart dinlenir. Miizede uyulmasi gereken
kurallarla ilgili climleleri tamamlamalarina rehberlik edilir. Miizeye gidilir. Cocuklar miizede ilgilerini ¢eken,
hoslarina giden eserleri unutmamalari istenir. Gezi sirasinda yeni ¢ekilen fotograflar yansi araciligiyla ¢ocuklarla
paylasilir. Cocuklarin yansitilan eserle ilgili olarak yoneltilen “Bu esya ne ise yariyor olabilir? Bu heykel kimin
heykeli olabilir? Bu elbise kimin olabilir? Sen bu elbiseyi giymek ister misin? Sizin evinizde buna benzeyen bir
sey var m1?” vb. sorular1 yanitlamalar saglanir.

Okula doniildiigiinde, cocuklardan kendilerine verilen A4 kagitlarina miizede en ¢ok sevdikleri esyay1 ¢cizmeleri
istenir. Istekli olanlar resimleri arkadaslarma anlatir.

MATERYALLER

e Resim kagitlart

e Kalemler

e Kagit
SOZCUKLER

e Miize

o Eser
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Biz nereye gezi diizenledik?
Miizede neler gordiik?
Gordiigiiniiz eserlerden en ¢ok hangisini begendiniz?
Miizedeki eserlerin resmini ¢izmek hosunuza gitti mi?
Miizedeyken hangi kurallara uyduk?
Neden bu kurallara uyduk?
Bagka miizelere gittiniz mi?
Baska hangi miizelere gitmek istersiniz?
Kendi olusturdugumuz oyuncak miizesini begendiniz mi ?
UYARLAMA



SESIN YOL ALISI

Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat Etkinligi (Biiyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...cceevveueee

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. . Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler
olusturur.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Nesneleri sikar. Nesneleri acar/kapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECI

Cocuklara deney yapilacagi sdylenir. Deney malzemeleri ¢ocuklara tanitilir.(plastik sise, makas, naylon torba
pargasi, lastik ve mum) Ogretmen plastik sisenin arka kismini keser ve kesilen alan1 tamamen kapatacak sekilde
naylon ile kapatir. Lastikle sikica baglar. Olusan yeni cisim yanan muma yaklagtirilir. Lastik gisenin arka
kismina hafif¢ce vurulur. Mum alevinin dalgalandigi ve yana dogru yoneldigi gézlemlenir. Cocuklara bu
durumun neden kaynaklandigi sorulur. Onlarin goriisleri alindiktan sonra titresen havanin mum alevini hareket
ettirdigi soylenir.

Cocuklar masalara alinir. "Cocuklar bizde sinifimizda kendi miizemizi olugturalim ve bunu yaparken de miize
kurallar1 gecerli olsun. Bizim miizemiz sanat miizesi olsun.” diyerek ¢ocuklara birer parg¢a kil hamuru verir.
Cocuklardan killeri ile 6zgiin ¢calismalarini ister. Masaya konulan sekillendirici esyalarla (merdaneler, hamur
kaliplari, kapaklar vb.) caligmalarini sonlandirmalart igin rehberlik edilir. Yapilan tiim ¢aligmalar ¢ocuklarla
belirlenen bir kdseye dizayn edilerek dizilir. Calismalarin basina da 6gretmen tarafindan fon kartona “Sanat
Miizesi” yazilir ve asilir. Bu miizeyi gezenlerin neye dikkat etmeleri gerektigi sorulur. Miize kurallari
hatirlatilarak etkinlik sonlandirilir.

MATERYALLER

e Plastik Sise

e Makas

e Naylon Torba Pargasi

e Lastik Ve Mum

e Kil Hamur

e Kaliplar

e Merdane
SOZCUKLER

e Titresim

o Kil

e Miize
KAVRAMLAR

¢ -
AILE KATILIMI

¢ -
DEGERLENDIRME
Deneyimizin ad1 neydi?
Pet sise ile ne yaptik?

Sisenin arkasina vurdugumuzda neler oldu?
Alevde ne gibi degisiklikler gordiik?
Killerle ne galigtik?

Miizeye neler konulabilir?

Evde miizeniz olsa ne koymak isterdiniz?

Siz kendi miizenizi olusturmus olsaydiniz ne miizesi yapardiniz? UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 25/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OSSR PEPPRPRPRTPRPO

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Giines” isimli sanat, Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Sekiller Konusuyor ” isimli Tiirk¢ce, oyun ve okuma yazmaya hazwrlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GUNES

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanar.
Kazanmim 18: Zamanla ilgili kavramlar aciklar.
Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar.
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bi¢cimde bir araya getirir.
OGRENME SURECT
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. ““ Giines” etkinligini yapilacagi sdylenir. Daire seklinde kesilmis el isi
kagitlar1 ¢ocuklara dagitilir. Cocuklardan daire seklini keserek A4 kdgidinin lizerine yapistirmalari istenir.
Ogretmen kulak ¢dplerini ortadan ikiye ayirir. Her cocuga on tane yarim ¢dplerden dagitir. Cocuklardan ¢épleri
giinesin etrafina belirli araliklarla yapistirmali istenir. Oynar goz yapistirilir. Pastel boya ile giinese agiz ve burun
cizilerek calisma tamamlanir.
Ogretmen kagit bardaklari ters gevirerek iizerlerine taktig1 veya ¢izdigi agiz, gdz, sa¢ ve burun gibi aksesuarlarla
3 tane karakter olusturur. Her bardakta bir renk belirgin olarak verilir. (kirmizi kurdele, mavi kravat, sar1 sapka
vb.) Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelere oturtulur. Masanin iizerine bardaklar yan yana dizilir.
“Cocuklar bu sevimli karakterlerle tanigmaniz1 istiyorum. Bun karakterlerin ismi renkli puflar. Sizlere bunlarla
kiigiik bir masal anlatacagim.” diyerek hikaye anlatimina baglanir.
Renkli Puflar
Az 6nce migil misil uyuyan bu sevimli puflar birden biiyiik bir sesle korkarak uyandilar. Paatttt..! Neler oldugunu
anlamaya ¢alisirken de aralarinda konusuyorlardi. Hemen disari ¢ikip bakmaya karar verdiler. Kapidan paldir
kiildiir ¢iktilar. Digaris1 simsiyah olmustu. Her sabah disar1 ¢iktiklarinda yemyesil ¢imenler, sapsar1 giines, kuslar ve
cicekler karsiliyordu topguklari. Birden gozleri ¢cok acidi ve gozlerini ovusturdular. Gordiikleri kargisinda
saskinlardi. “Hadi gidelim ve yakindan bakalim ne olduguna” dedi i¢lerinden birisi. “Once ben gidecegim , hayir
once ben, ben, ben.....” derken aralarinda ufak bir tartigma ¢ikti.(bu arada bardaklar yer degistirerek kargasa
gbriintiisii olusturulur) iclerinden kirmiz1 puf ¢ikip “durun” dedi “simdi aramizda anlasalim ve ortalig1 simsiyah
yapan bu seyi gérmek i¢in siraya girelim. Aranizda en cesuru benim ilk sirada ben olmak istiyorum. Hem bir sey
olursa sizi korurum” dedi ve digerleri de bunu kabul etti. flk siraya gegen kirmizi puf digerlerine de nereye
gececeklerini sdylemeye bagladi. (tiim bunlar séylenirken bardaklar yonergelere uygun masa tizerinde hareket
ettirilir) “Sen, mavi puf en sona geg liitfen. Sana zarar gelsin istemeyiz. Sar1 puf da ikimizi ortasina
gecsin.... diyerek arka arkaya sira oldular ve biiyiik bir korkuyla ilerlediler. Bir de ne gorsiinler.....
diyerek hikayenin sonu anlatilmaz ve ¢ocuklardan ne gérmiis olabilecekleri ile ilgili fikir yiiritmeleri istenir.
Daha sonra kiirdan dagitilir. Cocuklardan kiirdanlar1 giinesin etrafina belirli araliklarla yapistirmali istenir. Oynar
g0z yapistirilir. Pastel boya ile glinese agiz ve burun ¢izilerek ¢alisma tamamlanir.
MATERYALLER

e  Yapustiricy, el isi kagid, kulak ¢opii , kagit bardak, takma agiz ve goz, kalem, caligma kagitlar
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e  Say)/Sayma Ilk-Orta-Son

e Renk: Sar1, Kirmizi, Mavi
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Sanat etkinliginde hangi etkinligi yaptik?
Hikayemizde hangi renk puflar vardi?
En sona hangisi gegti?
Ilk basta hangisi vardi1?
UYARLAMA



SEKILLER KONUSUYOR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanmim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 15. Parc¢a-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini soyler. Biitiinii pargalara bdler. Parcalari birlestirerek biitiin elde eder.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen sekil comak kuklalar ile kukla sahnesin arkasina geger. “Sekiller konusuyor” isimli dykiiyii kuklalarla
anlatir.

Sekiller Konusuyor

ZELIS: Merhaba arkadaslar ,Alis’ i gordiiniiz mii? Onunla burada bulusacaktik ama hala gelmedi, en iyisi biraz
daha bekleyeyim .

UCGEN: Merhaba Zelis

ZELIS: Bana birisi merhaba m1 dedi yoksa ben mi yanls duyuyorum?

UCGEN: Yanlis duymadin, beni tanimadin m?

ZELIS: Kimsiniz sizi géremiyorum?

UCGEN: Benim iiggen

ZELIS: Aaa... sen mi konusuyorsun?

UCGEN: Evet ben konusuyorum, sen beni tantyor musun?

ZELIS: Sey...pek tantyorum sayilmaz. Ben sekilleri hep karistirtyorum.

UCGEN: Bizi anaokulundan ¢agirdilar ,diger arkadaslarim da birazdan gelecek ,kendimizi ¢ocuklara
anlatacagiz.

ZELIS: Liitfen bana da kendinden bahseder misin?

UCGEN: Eee..arkadaslarim gelene kadar biraz sohbet edelim o zaman. Bak sana kendimi anlatan bir sarki
sOyleyeyim

Ucgen

Benim adim liggen

Bir, iki, ii¢

Var tam ti¢ kosem

Beni gormek isteyen

Cizer hemen bir liggen

UCGEN: Nasil begendin mi?

ZELIS: Cok giizel anlattin kendini. Cam agac1 ,evlerin ¢atilar1 hep senin seklinde dyle degil mi?

UCGEN: Dogru bak ne ¢abuk dgrendin. Zelis ben gitmeliyim diger sekiller gelirse onlara okula gittigimi sdyler
misin?

ZELIS: Tabi ki séylerim ,hosca kal. Ne kadar kolaymis iiggen sekli ben neden sasirtyordum acaba. Neyse artik
sasirmam, iyice 6grendim .

DAIRE: Merhaba Zelis ,ben daire ,arkadasim iiggeni gérdiin mii,”?

ZELIS: Aaa... Merhaba, evet iiggen az 6nce buradayds, sizi bekledi, daha sonra okula gitti.

DAIRE: Hemen onun yanina gitmeliyim.

ZELIS: Biz iicgenle ¢ok giizel sohbet ettiK, bana kendini tanitan bir sarkida soyledi.

DAIRE: Ben de sana sarki sdyleyeyim ister misin?

ZELIS: isterim hem de ¢ok. Sizleri daha iyi tamimak istiyorum.

DAIRE: Dinle 0 zaman

Daire

Ben bir daireyim

Boyle doner donerim

Yoktur hi¢gbir kosem

Arabanin tekerindeyim

Doner, doner donerim

Nasil glizel mi, beni daha iyi tanidin m1?

ZELIS: Evet tanidim, oynadigimiz top da daire seklinde. Dogru degil mi?



DAIRE: Evet,top da daire seklindedir. Zelis gitmem lazim arkadasim kare gelirse liitfen ona okula gittigimi
soyler misin?
ZELIS: Tabi ki séylerim, hoscakalin.
Daire: Hos ¢akal
ZELIS: Sonunda daire seklini de 6grendim yasasin.
KARE. Peki benim adimu biliyor musun Zelis?
ZELIS: A..Evet biliyorum sizin adiniz sey...daire sdylemisti ama ..
KARE: Benim adim kare, anlagilan arkadaslarim buraya ugramiglar. Peki simdi neredeler.?
ZELIS: Evet, iicgen ve daire bura dalardi az 6nce okula gittiler.
KARE: Oyleyse onlar1 daha fazla bekletmeyeyim.
ZELIS: Durun durun bana sdyleyeceginiz bir sarki yok mu?
KARE: Ne sarkis1 anlayamadim Zelis?
ZELIS: Ben sekilleri tanimiyordum arkadaslar1 bana kendilerini tanitan sarkilar sdylediler. Artik iki sekli hig
sasirmiyorum
KARE: Anladim zelis dinle o zaman
Kare
Adimdir kare
Dort koseyim kose
Dortkenarimda esit
Karistirmayin baska sekille.
KARE. Nasil giizel mi?
ZELIS: Cok giizel anlattimz tesekkiir ederim.
KARE: Gitmem lazim Zelis arkadaslarimi ¢ok bekletmeyeyim. Hos ¢akal. Bizi sakin unutma olur mu?
ZELIS: Hosca kal kare, Sizi unutmak mu asla.
MASALCI AYSE TEYZE: Zelis Alis ’i beklerken parkta uyuyakalmis ,riiyasinda da sekillerle konusmustu.
Alig’in sesiyle uyand1
ALIS: Zelis ,seni cok beklettim galiba dziir dilerim .
ZELIS: Onemli degil Alis bende sekillerle sohbet ediyordum zaten ?
ALIS. Ne....sekillerle mi sohbet ediyordun?
ZELIS: Evet seni beklerken yanima ,iicgen daire, kare sekilleri geldi bol bol sohbet ettik.
ALIS: Zelis saka mi1 bu ?
ZELIS: Hayir saka degil ama galiba riiya gordiim, evet evet biitiin bu olanlar bir riiya olmal1?
ALIS: Bence de riiya olmali. Neyse hadi Oyay1 fazla bekletmeyelim.
ZELIS: Nasilda gergek gibiydi yasadiklarim. Riiyada olsa sekilleri artik grendim. Hadi gidelim.
Oykiiyii anlatmak isteyen gocuklara kuklalar verilerek aralarinda gérev dagilimi yapulir.
Cocuklara oyun etkinligi i¢in cember olmalar1 gerektigi sdylenir ve bilindik bir tekerlemeyle ¢ocuklar toplanir ve
oturur. “Corba” oyunu oynanacag sdylenir. Ogretmen kare, daire ve iicgen seklinde kestigi kii¢iik kartonlar
cocuklarin alinlarma lastikle tag gibi tutturur. Tiim ¢ocuklara karisik verir. I¢lerinden birisi ebe secilir. Bu ¢ocuk
cemberin tam ortasinda durur. Ogretmen kare derse kareler kalkip dairenin disinda gezinirler. “Corba” derse tiim
cocuklar gezinir. Tekrar kare dediginde ebe kalkanlardan birisinin yerine oturmaya ¢alisirken, ayaktakiler de
kendi yerlerine ¢cabucak gegerler. Ayakta kalan ebe olur.
Hikayenin i¢inde gecen sekillere ait sarkilar tekrar edilir.
MATERYALLER
o sckillerden kesilmis kagitlar, gomak kuklalar.
KAVRAMLAR
e Miktar: Parca-Biitiin
e  Geometrik Sekil: Kare-Daire-Uggen
SOZCUKLER
* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiizde hangi sekillerden bahsediliyordu?
Oyunda hangi sekiller vardi?
Corba dedigimizde ne yaptik?
Ebe olmak zor muydu?
UYARLAMA






Tarih : 26/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 RS RRPEPRPRPRPTPROO

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Topragm Icinde Neler Varmus? « isimli sanat, fen ve matematik etkinligi
“Saatim Calisir Tik Tak Tik Tak” isimli Tirkge, miizik, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TOPRAGIN iCiNDE NELER VARMIS?
Etkinlik Cesidi: Sanat, Fen Ve Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Géstergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gdsterir.Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi sdyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, bityiikliigiini, uzunlugunu, dokusunu, miktarin ayirt eder,
karsilagtirir.
Kazamim 11. Nesneleri dlcer.
Gostergeleri: Standart olmayan birimlerle 6lger. Olgme sonucunu sdyler.
MOTOR GELISIiM
Kazamim 4. Kiiciik kas becerileri gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
DIiL GELiSimMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konugsmay siirdiiriir. Sohbete katilir.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECH
Giine baslarken 6gretmen fen merkezine disardan buldugu 6riimeek, solucan, salyangoz gibi toprak canlilarini
kiiglik kavanozlarda birkag saatligine fen merkezine koyar. Cocuklarin incelemeleri igin rehberlik eder.
Cocuklarla beraber dogal bir alana gidilir/bahgeye ¢ikilir. Cocuklara bahgeyi gezmeleri ve inceleme yapmalari
i¢in firsat verilir. Not defteri ya da resim kagidi verilerek topragin iginde/altinda neler olabilecegini hayal
etmeleri ve resimlemeleri istenir. Uger ya da dérder kisilik gruplara ayrilarak kazi malzemelerinin neler
olabilecegi konusunda fikirleri alinir ve malzemelerin temini i¢in ¢ocuklar yonlendirilir. Cocuklarin getirdigi
malzemelere 6gretmen 6nceden hazirladigi kaz1 malzemelerini de ekler ve kazi islemine baglanir. Belli bir
derinlige kadar kazmalari i¢in firsat taninir. Gruplarin agtiklari ¢ukurlarin derinligi standart olmayan birimler
(bahgede bulunan sopa/gubuk, taslar, ipler, karis vb) yardimiyla Slgiiliir. Cikan topraklar kaba konularak hangi
grubun daha ¢ok toprak ¢ikardigi karsilastirilir. Bitki kokleri, solucan, bocek, yaprak, topragin rengi vb. ¢ocuklar
tarafindan biiylite¢ yardimiyla incelenir. Not defteri ya da resim kagitlarina toprakta gordiiklerini, incelediklerini
resmederler. Etkinligin basinda topragin i¢inde/altinda neler olabilecegini diisiinerek yaptiklari resimlerdeki canli
cansiz varliklarla bulduklari varliklar karsilagtirilir.
Toprak sulandirilarak ¢amur haline doniistiiriiliip istedikleri gibi sekillendirmeleri saglanir.
Bahgede bulunan uygun bir yerde ¢ocuklarn oturmalar1 saglanir. Ogretmen tarafindan gosterilen kartlarda farkl
canli ve nesne resimleri bulunur. Cocuklar bu kartlardaki resimler hakkinda konusularak iki gruba ayrilmasi
saglanir. Canlilarin ve cansiz varliklarin 6zellikleri hakkinda sohbet baslatilir.
MATERYALLER
e Kazi aletleri, sopa, biiyiiteg, resimli kartlar
SOZCUKLER
e Derinlik, 6lgme
KAVRAMLAR
e  Zit: Canli-Cansiz
e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklariyla bahgeye ¢ikip toprak iistii ve altinda bulunan canli/cansiz varliklart gézlemleyip
sohbet etmeleri Onerilebilir. Topragin canli ve cansiz varliklar i¢in barmak gérevi gordiigiinii
vurgulayan resimli bir biilten hazirlanip ailelerin ¢ocuklariyla incelemeleri i¢in panoya asilabilir veya
evlere gonderilebilir.
DEGERLENDIRME
Neler yaptik? Bahgede neler gordiik?
Olusan ¢ukurlar1 neler kullanarak 6lgtiiniiz?
Topragi kazdiktan sonra neler buldunuz?
Etkinlikten keyif aldiniz m1?
Toprag: kazarken zorlandiniz m1?

Camurla oynamak hosunuza gitti mi? UYARLAMA



SAATIM CALISIR TiK TAK TiK TAK

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Miizik, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Ve
Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELIiSIM

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde aciklar. Zaman bildiren araglarin iglevlerini
aciklar. Olaylar1 olus zamanina gore siralar

DiL GELISiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 4. Kiiciik kas becerileri gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir.
OGRENME SURECT

Ogretmen diin, bugiin ve yarin kavramiyla ilgili sohbet baslatir.

Diin siifta hangi etkinlikleri yapmigtik?

Diin aksam hangi yemegi yediniz?

Bugiin bahgeye ¢iktik mi1?

Bugiin siifimizda kim yok?

Yarin okul var m1?

Diin hava nasildi1? Vb. sorular sorarak ¢cocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen ¢ocuklara kisa bir &ykii anlatir ve
Oykiiniin sonu ¢ocuklara tamamlatilir.

Yagmur Yagiyor

Emre okula gitmek icin evden ¢ikt1. Ogretmeni diin Emre’den agac etkinligi yapmak igin karton istemisti. Ama
Emre’nin aklina bugiin geldi. “Eyvah” dedi. Babasiyla birlikte karton aldilar. Emre okula bugiin kartonu da alip
gidiyordu. Ancak birdenbire bir yagmur bagladi. Emre, karton 1slanmadan okula nasil gidebilecegini diisiindii.
Eger karton 1slanirsa etkinlikte kullanilamazdi. Emre bir seyler bulmaliydi. Aklina bir fikir geldi....

“Sizce Oykiimiiziin sonunda neler olmustur.” diyerek ¢cocuklardan gelen cevaplarla etkinlik sonlandirilir.
Ogretmen simifa birgok saat ¢esidi getirir ve cocuklara bunlarmn ne olduklarim sorar. Once 6gretmen kulagina
tutarak “Cocuklar saatin i¢inden bir ses geliyor sanirim bize bir seyler sdylityor” diyerek dikkat ¢ceker. Merak
eden gocuklara da saatler tek tek verilerek kulaklarina tutmalari istenir. Cocuklarla birlikte saatin ritmi {izerinde
konusulur. elleri sak sak yaparak saat ritmi tutulmaya baslanir. Eller sak sak yaptiktan sonra dizlere vurma,
ayaklar1 yere ayni ritimle vurma gibi hareketler yapilir. Daha sonra ¢ocuklar iki gruba ayrilirlar. Bir grup ritim
sopalart ile siirekli saat ritmini ¢alar. Diger grup ritme uygun hareketler yapmaya ¢aligir. Yiiriime, ¢omelip
kalkma, yiizii eller ile agip kapatma, kollar1 havaya kaldirip indirme gibi hareketler olabilir. Cocuklar farkli
hareketler iiretmeleri i¢in cesaretlendirilirler. Daha sonra gruplar yer degistirir ve ¢aligma tekrarlanir.

“Saat” isimli sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir.

SAAT

Benim bir saatim var Saatimi severim

tik tak -tiki tiki tak tik tak -tiki tiki tak
Iki tane kolu var Hi¢ yorulmaz bilirim
tik tak -tiki tiki tak tik tak -tiki tiki tak
calisir galisir ¢alisir caligir

tik tak -tiki tiki tak tik tak -tiki tiki tak

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Cocuklara CD den saat yapilacagi agiklanir. Etkinlik i¢in gerekli materyaller
cocuklara dagitilir. Etkinlik 6gretmen rehberliginde tamamlanir.
MATERYALLER
e Ritim sopalar1 fon kartonu, el isi kagidi, yapistirici, CD
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Zaman: Diin-Bugiin-Yarin
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi kavrami 6grendik?
Diin evde ne yaptiniz?
Bugiin okulda ne yaptiniz?
Yarm evde ne yapacaksiniz?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 27/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 U U PO O PPORRRR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizli

Etkinlik Zamani
“Bir Problemim Var?” isimli Tiirkce ve oyun etkinligi
“Giivercinler Yuvaya/Benim Robotum Var” isimli oyun, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BiR PROBLEMIM VAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanmim 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollar1 dnerir.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 3: S0z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahigi gosterir.

Gostergeleri: Tekerlemedeki uyagi sdyler.

OGRENME SURECT

Ogretmen “Pencere® isimli parmak oyununu birkag kez sdyler. Ardindan gocuklarla tekrar edilir.
Pencere

Odamda kiigiik bir pencere var (iki el yan yana a¢ihp, kapatilir.)

Kolunu gevirip agarim (A¢ma hareketi yapihr.)

Penceremden basimi uzatip (Bas hafifce 6ne uzatilhr.)

Saga sola bakarim. (Bas saga, sola hareket ettirilir.)

Penceremin Oniinde temiz hava alirim. (Kollar yana acilip nefes alinarak cigerler sisirilir.)
Aksam olunca kapatir, (Kapatma hareketi yapihr.)

Yatagima yatarim. (Uyuma hareketi yapilir.)

“Piti piti” isimli tekerleme hep birlikte sdylenir.

Piti Piti

00000 piti piti

Kremanin sepeti

Terazi lastik jimnastik

Biz size geldik bitlendik

Hamama gittik temizlendik

Dik dik dik

Son dersimiz matematik

Ogretmen “Ponpon ve Hop hop” isimli kukla oyununu kuklalar ile anlatir.

Ponpon Ve Hophop

Palyago: Hey burasi da neresi? Burada ne kadar ¢ok ¢ocuk var. Merhaba ¢ocuklar neredeyim ben liitfen sdyler
misiniz? (¢ocuklarin cevaplari beklenir)

Palyago: Demek ki burasi bir okul. Burada neler yapiyorsunuz bana da sdyler misiniz?
(cocuklarimn cevaplari beklenir, palyacgo verilen cevaplara uygun konusur)

Palyago: Ne kadar giizel. Demek ki okulda hem 6greniyor hem de egleniyorsunuz.

Bende arkadasim Hophop’u beklerken buraya kadar yiiriimiigiim. iyi de yapmigim ,sizlerle tanigmis oldum
Hophop: Palyaco.....palyaco...neredesin? ben geldim..

Palyago: Hah...iste hophop’un sesi...buradayim hop hop

Hophop: Demek ki buradasin ,seni ¢ok bekletmedim 6yle degil mi?

Palyago: Hayir ¢ok beklemedim bende az 6nce gelmistim zaten buradaki ¢ocuklarla sohbet ediyordum.
Arkadaglarima merhaba demek ister misin hop hop?

Hophop: Istemez miyim tabi ki isterim .Merhaba Arkadaslar benim adim hop hop

(Cocuklarin cevaplari beklenir)

Palyago: Hop hop elinde ne var senin?

Hophop: Ne olacak bu torbanin iginde havug var.

Palyaco :O....ne kadar ¢ok havug bunlar boyler..Bunlarin hepsini mi yiyeceksin

Hophop: Hepsini simdi yiyemem ama bana birkag giin yeter.

Palyaco: Bugiin ¢cok havug topladigin i¢in yorgun olmalisin

Hophop: Hay1r yorgun degilim, ¢iinkii bu havuglarin hig birini ben toplamadim.

Palyaco: Peki kim topladi?

Hophop: Arkadagim Ponpon topladi.

Palyaco: Peki sen neden toplamadin?




Hophop: Sabah birlikte havug toplamak i¢in anlagtik .Ponpon beni uyandirmak igin geldi ama ben gece gok geg
uyudugum igin sabah uyanamadim. Oglen uyandigimda karmim gok actkmusti. Tarlaya gitmek istemedim
Ponpona gittim. Ondan havug istedim. Ponpon da bana torbanin i¢inden istedigim kadar havug alabilecegimi
sOyledi.
Palyago: Ama sen torbanin tamamini almigsin galiba?
Hop hop: Seyyy...evet ama Ponpon bana istedigin kadar alabilirsin demisti. Bende ¢ok aciktigim igin hepsini
aldim.
Palyago: Peki ponpon bunu biliyor mu?
Hophop: Sey...ben torbay1 alirken ponpon ¢ok yoruldugu i¢in uykuya dalmigti. Ona sdyleyemedim.
Palyaco: Bence ¢ok yanlig yapmigsin.
Hophop: Neden yanlis yapmigim ? Neler soylityorsun?
Palyaco: Cocuklar sizce Hop hop ne yapmaliydi (¢ocuklara dénerek konusur ve ¢ocuklarin cevaplari beklenir)
Hop hop: Haklisiniz, ben sadece kendimi diisiiniip, havuglarin hepsini aldim. Arkadagim Pon Pon’a hi¢ havug
birakmadim.
Palyago: Evet Hophop iste simdi dogru diisiindiin.
Hophop: Hemen Ponpon ‘un evine gitmeliyim, bu havuglar1 ona vermeliyim. Goriisiiriiz.
Palyaco: Goriisiiriiz ¢ocuklar.
Palyago: Arkadaslar sadece kendi haklarimiza degil baskalarinin da haklarina saygi gdstermeliyiz. Bu tiim
insanlarin uymasi gereken kurallardir. Simdi giizel bir sarki ile veda edelim. (6gretmen tavsanlarla ile ilgili
bildigi bir sarkiy1 soyler.(S.TABAR)
Oyun etkinligine gegmek i¢in ¢ocuklar haliya toplanir. “Seni tutabilir miyim ?” adli oyunun kurallar1 anlatilir.
Seni tutabilir miyim ?
Bir 6grenci lider olur ve ¢izginin tizerinde durur. Digerleri kendilerine birer meyve ismi alirlar. Meyve ismi
alanlar liderden 4-5 metre mesafede daginik olarak dururlar. Cocuklar seslenir "Ali seni tutabilir miyiz ?"
Lider "Eger havugsaniz tutun" der. Havuglar Ali'yi (yani lideri) tutmak i¢in kosarlar. Hangisi dnce Ali'ye
dokunursa o lider olur ve oyuna bdylece devam edilir.
MATERYALLER

e Kuklalar

e  Kaukla sahnesi
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin ismi neydi?
Hangi kuklalar1 kullandik?
Hop hop nerede hata yapt1?
Siz hophopun yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz?
Oykiimiiziin sonunda neler oldu?
UYARLAMA



GUVERCINLER YUVAYA/BENIM ROBOTUM VAR
Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli sézciikleri kullanir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanmim 3.Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.
OGRENME SURECI
Ogretmen oyun alamnin zeminine tebesirle ya da renkli elektrik bandiyla ¢ember olusturur. Oynanacak olan
“Giivercin Oyunu” igin uygun ortam hazirlandiktan sonra ¢ocuklara “Giivercinler yuvanin iginde” ydnergesi
verildiginde yuvalarin igine girmeleri, “Giivercinler yuvanin disinda” yonergesi verildiginde yuvanin digina
¢ikmalart gerektigi soylenir. Oyun sasirtmacali olarak ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda devam ettirilir.
Ogretmen ¢esitli spor dallarina ait gorselleri gostererek sohbeti baslatir. Spor yapmanin éneminden bahseder.
Cocuklara saglikli olmak i¢in spor yapmalar1 gerektigini vurgular.
Cocuklara heykel ol oyunu oynanacag1 sdylenir. Hareketli miizik esliginde dans baslar. Ogretmen heykel ol
dediginde ¢ocuklardan bir spor dalini canlandirmalart istenir.
Masalara artik materyaller yerlestirilir. Kutu, koli, pipet, kapak, el isi kdgidi, boya, yapistirici, makas, diigme vb.
Cocuklara bu malzemelerle bir robot tasarlamalari istenir. Cocuklar hangi gruba ait tasitlar yapmak istiyorlarsa o
masaya giderek, kendi tagitlarini olugtururlar. Olusturduklar1 robotlar1 arkadaglarina anlatirlar.
MATERYALLER

e  Elektrik bandi

o Tebesir
SOZCUKLER

e Giivercin
KAVRAMLAR

e Yo6n Mekanda Konum: I¢inde-Disinda

e  Zat: Hareketli-Hareketsiz
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Giivecin Yuvasinda Oyununda, yuvanin i¢inde olmak mi1 hosuna gitti disinda olmak mi?
Robotumuzu hangi malzemeleri kullanarak yaptik?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :30/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 U U PP UO PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Kokla Bul” isimli fen ve matematik etkinligi

“Paytak Ordek Nerede?” isimli sanat, miizik Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Acil Durum?” isimli okuma yazmaya hazirlik, sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KOKLA BUL

Etkinlik Cesidi: Fen Ve Matematik Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olay:
ayrintilariyla aciklar.

Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarini sdyler. Ipuclarii birlestirerek tahminini sdyler. Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, kokusunu sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 kokusuna gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri
sayar. Grafigi inceleyerek sonuglar1 agiklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Kahve, lavanta, nane ve sabun pargalari ile doldurulmus doért ayri kese olusturulur.

Giine baglama zamaninda ¢ocuklar keselere dokunarak, keseleri koklayarak elden ele dolastirir ve keselerin
icinde ne oldugunu tahmin etmeye ¢alisirlar. Keselerin i¢inde olan malzemelerin aynilar kii¢iik kaplar iginde
cocuklara sunulur. Cocuklar kesede olan kokular ile kapta olan kokular1 eslestirirler.

Keseler agilir ve ¢cocuklar eslestirmelerinin dogru olup olmadigini kontrol ederler. Cocuklar kokusunu sevdikleri
bir nesneyi kiigiik kagitlara ¢gizerler. Cizilen resimler incelenerek ayni olan nesne resimleri gruplandirilir. Bu
resimler kullanilarak biiyiik bir karton iizerinde nesne grafigi olusturulur. Cocuklarin grafigi inceleyerek sinifin
koku tercihleri hakkinda tartigmalari saglanir.

MATERYALLER
Koku keseleri
Kiiciik kaplar
Kokulu malzemeler
Kagit
Kalemler
Karton
SOZCUKLER
Kahve
Lavanta
Nane
Sabun
Kese
Grafik
KAVRAMLAR
e Duyu: Kokulu-Kokusuz
AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklariyla yemegin kokusundan bugiin evde hangi yemegin pisirildigini tahmin etme oyunu
oynamalar1 dnerilebilir.
DEGERLENDIRME
En ¢ok hangi kokuyu sevdiniz?
Biz bu etkinlikte neler yaptik? Keselerin i¢inde hangi kokular1 bulduk?
Etkinligimiz nasil bitti?
Sizce hangi nesnelerin kokusu giizeldir?
Hangi nesnelerin kokular k&tiidiir?
Her seyi koklamali miy1z? Neden?
Her nesnenin kokusu var midir?

UYARLAMA



PAYTAK ORDEK NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu(Ay):........ .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir
MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir.

OGRENME SURECI

“Ordek” adli tekerleme hep birlikte sdylenir. Ardindan “Genis Dar Yollar” isimli parmak oyunu sdylenir.
Ordek

Ordek derede yiiziiyor

Anne 6rdek onu siiziiyor

Ordek suya dalip giktikca

Annesi pek seviniyor

Genis Dar Yollar

Bir tavsan varmis (Sol elin parmaklariyla zafer isareti yapihr.)

Ormanda dolagirken yolunu kaybetmis saga sola bakmig (Saga sola bakilir.)

Yiirtimis ylirtirmiis (Yiiriime hareketi yapilir.)

Dar bir yola gelmis ( iki el ile dar bir yol sekli yapilir.)

Bu yolu daha 6nce hi¢ gérmemis (Bas saga sola sallanir.)

Burada Kelebekler uguyor (iki elin parmaklar1 birbirine kenetlenir ve parmaklar oynatilir.)

Tirtillar agaca tirmantyormus (Sag el sol kolun iizerinde gezdirilir.)

Yiirtimis ylirtirmiis (Yiiriime hareketi yapilir.)

Genis bir yola gelmis (iki kol yana agilir.)

Buray: daha 6nce gormiis (Bas 6ne arkaya sallanir.)

Burada kuslar uguyor (U¢cma hareketi yapilir.)

Sincap dalda uyuyor (Uyuma hareketi yapilr.)

Kangurular zipzip zipliyormus (Ziplama hareketi yapihir.)

Bir tavsan ona yaklasiyormus (Sag el ile zafer isareti yapilir.)

Tavsan sevingle kosmaya baglamis (Kosma hareketi yapilir.)

Ciinkii o tavsan annesiymis Cocuklar ¢alisma masalarma alimr. “Ordek “ sapkas yapilacagi sdylenir. Serit halinde
kesilmis sar1 fon kartonlart ¢ocuklara dagitilir. Biiyiikten kiigiige ; beyaz, mavi, siyah g6z sekillerini gocuklar
keserek st iiste yapistirarak 6rdegin gozlerini olustururlar. Ardindan Turuncu fon kartonun {izerine gizilen 6rdek
gagalar1 (2’ser tane) ¢ocuklara kestirilip sapkaya yapistirilir. Caligma 6gretmen rehberliginde modele uygun
olarak tamamlanir. Yapilan 6rdek sapkalar takilarak ordek sarkisi sdylenir.

Ordek Sarkisi )

Paytak paytak vyiiriirsiin Ordek haydi gel .konus

Sen ne tathisin Vak vak vak vak vak

Bazen gdlde viizersin Havdi sarki soyle

Bazen ugarsin. Vak vak vak vak vak

MATERYALLER

L4 ]
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Boyut: Genis-Dar
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Okulumuzda ki dar ve genis alanlar nereler?
Ordeklerin hangi hareketleri hosunuza gidiyor?
Ordekleri hig yiizerken gordiiniiz mii?
Ordekler nasil sesler ¢ikartirlar?
UYARLAMA



ACIL DURUM

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat Ve Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup Ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
MOTOR GELISIiMi
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
DIiL GELIiSIiMi
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar: sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri sdyler. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.
OGRENME SURECI
Cocuklara ambulans, polis arabasi, itfaiye araglarinin resimleri gosterilir. Bu tagitlarin ne i¢in kullanildig ile
ilgili sorgulama baglatilir. Acil durum telefon numaralarinin neler oldugu sdylenir. Hangi durumlarda acil
aramalar yapilacagi agiklanir.(112 -155- 110) Ambulans, polis arabasi ve itfaiye aralarinin resimleri sinifin
farkli duvarlarina yapistirilir. Ardindan yaralanma, hastalik, yangin, deprem gibi dogal afetler, su¢ durumlarinin
oldugu resimler ¢ocuklara gosterilir. Hangi durumun hangi aragla iligkilendirildigi iizerinde konusulur ve o
resmin altina yapistirilarak afis olusturulur.
Cocuklarla birlikte okulun bahgesine ¢ikilir. “Mendil kapalim kagalim” adli oyunun oynanacagi ¢ocuklara
sOylenir. Cocuklarin ayakkabilarini ¢ikarip sokak ayakkabilarini giymelerine rehberlik edilir. Cocuklar esit
sayida iki gruba ayrilir. Aralarindan bir goniillii mendil tutucu olarak se¢ilir Oyun alaninda birbirlerinden 7-8
metre uzakta ¢izilmis olan diiz ¢izginin gerisinde dururlar. Her ¢ocuga bir say1 verilir. Elinde mendil olan ¢ocuk
bir say1 sdyler. Her iki gruptan o say1 sahibi gocuklar kosarak mendili kapmak ve diger cocuga yakalanmadan
tekrar kendi grubundaki yerine donmek zorundadir. Bunu kazanan ¢ocugun grubu bir say1 kazanir. Eger mendili
alan ¢ocuk diger ¢ocuga yakalanirsa, o grup say1 kazanir. Cocuklarin sirayla mendile kogmalari saglanarak oyun
tamamlanir.
MATERYALLER
o Afis resimleri
e  yapistirici, mendil tebesir
SOZCUKLER
e  Acil durum
e Ambulans
e ltfaiye
KAVRAMLAR
e Sayl/sayma
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Yardima ihtiyacimiz oldugunda ne yapmaliy1z?
Hangi acil durumda polis ¢agirmalryiz?
Hangi acil durumda ambulans ¢agirmaliy1z?
Hangi acil durumlarda itfaiye ¢cagirmaliyiz?
Oyuna baglamadan &nce kag gruba ayrildik?
Oyuncularin gérevi neydi ?
Oyunda mendil disinda bagka ne kullanabilirdik?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :31/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 U U PP UO PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Spor Yapiyoruz Cok Egleniyoruz” isimli oyun, hareket ve drama etkinligi
“Tiiylii/Titysiiz” isimli fen, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Bakkal Oldum” isimli miizik, fen, matematik ve drama etkinligi

“Masallar Ulkesi” isimli miizik, Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SPOR YAPIYORUZ COK EGLENiYORUZ
Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 5.Nesne ya varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini sdyler. Nesne/ varligin rengini sdyler. Nesne/ varligin seklini sdyler. Nesne/
varligin biiyiikligiini sdyler. Nesne/ varligin dokusunu sdyler. Nesne/ varligin kullanim amaglarini sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklart biiylikliigline gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklar1 dokusuna gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklar1 kullanim amaglarina gore ayirt
eder, eslestirir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir
yiikseklige ziplar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe gider. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen
mesafede yuvarlanir. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Kayma adimi yaparak belirli mesafede
ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. One yuvarlanir.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak {izerinde durur. Tek ayak {izerinde sigrar.
Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiiciik top ile omuz iizerinden atig yapar. Atilan topu elleriyle tutar. Kosarak duran topa ayakla
vurur. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. Birlikte 1sinma soguma hareketleri ile sabah sporu yapilir. Yiiriime, kogma,
ziplama, sigrama ve yuvarlanma hareketleri sonrasi yere halka olusturarak oturulur.

Cocuklara gesitli boyutlarda toplar gosterilir. Toplar dokularina, sekillerine ve biiyiikliiklerine goére incelenif,
benzer olanlar eslestirilir.

(Futbol, tenis, voleybol, basketbol, hentbol topu, lastik top, yapiskan top, deniz topu vb.) Bu toplarla hangi
sporlarin nasil yapiliyor olabilecegi iizerine tartigilir. Tahminler ve cevaplar dogrultusunda toplar kullanilarak
cocuklarin iirettigi fikirler, spor dallarma iliskin hareketler canlandirilir. Biiyiik toplar ile yerde ritmik ziplama,
lastik toplar1 belirlenen hedefe atma, karsilikli oturarak topu yuvarlama vb. uygulamalar oynanur.

“Ben Neyim?” isimli drama g¢aligmasi igin ¢gocuklar sinifin orta kisminda toplanarak minderlere otururlar.
Ogretmen ¢ocuklardan birisini sayisma tekerlemesi sdyleyerek seger. Secilen ¢cocuk 6gretmenin kulagina
sOyleyip, tiim bedenini kullanarak karar verdigi bir nesnenin (hayvan, ev esyasi, oyuncak)tahmin edilmesini
saglar. Zorlandiklart durumda &gretmen ip uglari verir. Orn; nerede kullanildig1, hangi sesi gikardig vs.
MATERYALLER

e Top cesitleri (futbol, tenis, voleybol, basketbol, deniz topu)

KAVRAMLAR
o -
SOZCUKLER
e Spor
e Futbol
e Tenis
e Voleybol
e Basketbol
e Hentbol

AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi 1sinma hareketlerini yaptik?
Hangi sporlarin toplari ile oynadik?
Hangi top ile oynamak hosuna gitti?
Sporcu olmak i¢in neler yapmak gerekir?
Drama etkinliginde hangi nesneleri canlandirdik?
Canlandirilan nesneleri bulmakta zorlandiniz m1 ?
UYARLAMA



TUYLU / TUOYSUZ

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ...........
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilartyla agiklar.
Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler Nesne/varligin dokusunu sdyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar ézelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir. Nesne/varliklar1 dokusuna gore ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/varliklar1 gosterir.
OGRENME SURECT
Orta biiyiikliikte bir karton kutunun uygun bir yerine el sigacak sekilde iki delik agilir. Kutunun igine tiiylii ve
tilysiiz nesneler konur. Cocuklar sira ile kutunun i¢inden bir nesne alir. Nesneye dokunur tiiylii mii tilysiiz mii
oldugunu soylerler. Nesneyi tanimladiktan sonra elini tekrar kutunun i¢ine koyarak elindeki nesnenin esini arar.
Cocuklar ¢aliyma masalarina alinir. Kesme katlama yontemiyle “sincap” etkinligi yapilir.
MATERYALLER
e  Tiyli titysiiz nesneler
e Orta boy kutu
o FElisi kagidi
e  Yapistirici
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Duyu: Tiyli-Tiysiiz
e Renk: Mor, Turuncu
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Kutunun i¢inde hangi nesneleri bulduk?
Nesnelerin eslerini bulunca neler hissettin?
Yumusak bir oyuncagin var mi1?
Sence en sert nesne hangisidir?”’

UYARLAMA



BAKKAL OLDUM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Fen, Matematik ve Drama Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
DiL GELIiSiMi
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gdsterir.Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren say1y1 sdyler.
OGRENME SURECH
Ogretmen ¢ocuklara “Alisveris yapmay1 seviyor musunuz?” diye sorar. Cocuklara alisveris yaparken ne
kullanildigini sorar. Cocuklarin para cevabi vermesi beklenir. Cocuklara Tiirk ve yabanci kagit ve madeni
paralar gdsterilir. Aralarindaki fark ve benzerlikler hakkinda sohbet edilir. Uzerindeki rakamlar ve resimler
incelenir. Hep birlikte “Bakkal Oldum “ sarkis1 soylenir.
Bakkal Oldum
Bakkal Oldum, diikkan Agtim
Diikkana Cins Cins Mallar Sectim
Kapisina Kocaman Tabelada Astim
Beklerim Her giin Miisteri Gelmez
Yag Var ,bal Var Kirmizi Nar Var
Leblebi Koyduk Doldu Cuvallar
Terazi Bozuk Cekmiyor Kantar
Beklerim Her giin Miisteri Gelmez
Ogretmen tarafindan sinifin bir kdsesi bakkal tezgahi gibi olusturulur. Tezgaha smif esyalarinda secilerek dizilir
ve hepsine 1’den 5°¢ kadar fiyat etiketi yapistirilir. Tim gocuklara farkli rakamlarin yazili oldugu temsili paralar
verilir. Ellerinde bulunan temsili paralarda yazan rakama uygun adette tezgahtan aligveris yapmalar1 igin
rehberlik edilir.
MATERYALLER
e Para
e  Sinif Oyuncaklart
o Fiyat Etiketleri
e Temsili Paralar
SOZCUKLER
e Para
o  Aligveris
e Bakkal
KAVRAMLAR
e Miktar: Para
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Sarkimizin adi neydi?
Sarkimizi begendiniz mi?
Aligveris yapmay1 seviyor musunuz?
Aligveris sirasinda en ¢ok neler aliyorsunuz?

UYARLAMA



MASALLAR ULKESI

Etkinlik Cesidi: Miizik,Tiirkce Sanat, ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Ve
Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira
bildiren say1y1 sdyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce gelen say1y1 sdyler.10’a kadar olan
sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen say1y1 sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki séylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugmalarinda nezaket sézciikleri kullanir. Duygu,
diislince ve hayallerini soyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii
gibi kompozisyonlar olusturur

Kazanim 12. Yaz farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

MOTOR GELISIMi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara yemek yemeye gitmeden dnce yemeklerimizi okulda, evde kimlerin pisirdigi, evde yemek
pisirirken anne babalarimiza yardim edip etmedikleri, yemek yedikten sonra ne sdylenmesi gerektigi ya da ¢ok
begendikleri bir yemegi yediklerinde ne demeleri gerektigi ile ilgili sorular sorulur. Daha sonra “yemek yedikten
sonra eline saglik, afiyet olsun gibi szler sdyleyerek begenimizi bildirebiliriz” seklinde vurgu yapilir. Yemekten
kalkarken kurumun asc¢isina “ellerine saglik” diyelim seklinde yonerge verilir. Ayn1 davranigin evde de
yapilmasi gerektigi sdylenir.

Etkinlik saatinde ¢ocuklara 6gretmen tarafindan farkli ciimleler verilerek ciimlenin sonunun ¢ocuklar tarafindan
uygun ciimlelerle tamamlanmasi istenir. Hangi durumlarda ne sdylenecegine dikkat ¢ekilir.

Ayse bu harika bir yemek olmus, ¢cok giizel gériiniiyor.......

Bu oyuncaklari tek basima toplayamazdim annecim bana yardim ettigin i¢in............

Arkadasim oyuncagini kirmak istemezdim.......

Daha sonra sayfalar1 olmayan, yalnizca kapagi olan bir kitap gosterilerek, bu kitabin sayfalar1 kaybolmus denir.
Bu kitabin sayfalarina ne olmus olabilir? Bizler bu kitabin sayfalarimni nasil yapabiliriz?” gibi sorular sorulur.
Cocuklar kitabin kaybolan sayfalarimin resimlerini yaparlar. Resimler bittikten sonra hep birlikte resimlerde olan
cizimlerin nelere benzedigi hakkinda konusulur. Isteyen cocuklar resimlere eklemeler yapabilirler. Ug grup
olusturulur. Gruplara resimler paylastirilir. Cocuklar bu resimlerden yola ¢ikarak bir 6ykil olustururlar.
Kagitlarin bos kalan kismina ya da bos sayfalara anlatilan dykiiler yazilir. Kagitlar birlestirilerek, bos kitabin
igine yerlestirilir. Cocuklar 6ykiide olan kahramanlardan birini segerler. Bu kahramanin roliine girerek
canlandirma yaparlar.

“Ordekler yiiziiyor” isimli parmak oyunu hep birlikte tekrarlanr.

Ordekler Yiiziiyor

Bu anne 6rdek (Sag elin bagparmag gosterilir.)

Bunlarda yavrulari (Sol elin biitiin parmaklar1 gosterilir.)



Birlikte dereye gidiyorlar

Paytak paytak yiiriiyorlar (iki el yana agihr yiiriime taklidi yapilir.)

Cup diye suya atliyor (Sag el havaya kaldirihr sol ele vurulur.)

Yiizmeye basliyorlar (Yiizme hareketi yapilr.)

Suya dalip ¢ikiyor (Sag el asag indirilir yukar: kaldirilir.)

Vak vak diye sarkilar soyliiyorlar (iki el avug i¢leri birbirine degdirilir gaga seklinde acip kapatihr.)
Cocuklar ¢aliyma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Renkli Bisiklet” adl etkinlik 6gretmen
rehberliginde modele uygun olarak tamamlanir.

Yonergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalari istenir.

Aciklamas1 yapilir. “Masallar Ulkesinde” adl sarki cocuklarla birlikte sdylenir.

Masallar Ulkesinde
Iste Pamuk Prenses Sonra Pinokyo geldi
Yatagimin basinda O kocaman burnuyla
Tutup gotiirdii beni Giiliver'i bindirdik
Ciicelerin yanina Bir kiiciiciik kayiga
Kursun asker de burada Birden annem seslendi
Bir selam ¢akt1 bana Kalk artik sabah diye
Ucgan kaz inig yapti Oysa ¢cok mutluydum ben
Evimizin damina Masallar iilkesinde
MATERYAL

e Sayfalar1 olmayan bir kitap

e Kalem

e Kagit etkinlik sayfasi

e Makas
SOZCUKLER

e  Masal Kahramanlarmin Isimleri
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklarina “ Eline saglik”, “Afiyet olsun” sozlerini sdyleyebilecekleri ortamlar
olusturmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Bizim i¢in giizel seyler yapan insanlara ne deriz?
Birisine istemeden de olsa lizdiigiimiizde ne sdylemeliyiz?
Yemekten dnce ve sonra ne demeliyiz?
UYARLAMA






